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WAZNE OSTRZEZENIA DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Uwaga: W celu zminimalizowania ryzyka porazeniem
pradem nie nalezy zdejmowac pokrywy lub Sciany tylnej
urzadzenia. W $rodku nie ma zadnych elementéw podlega-
jacych serwisowaniu. Czynnos$ci serwisowe nalezy zleci¢
wykwalifikowanemu personelowi serwiséw.

A
A

Symbol blyskawicy zakonczony strzatkg umiesz-
czony w tréjkacie réwnobocznym jest ostrzezeniem
dla uzytkownikow o obecnosci zaizolowanego
~hiebezpiecznego napiecia” w obudowie produktu,
ktére to moze mie¢ takg wartos¢, ze moze spowo-
dowac porazenie pradem ludzi.

Wykrzyknik umieszczony w tréjkacie rwnobocznym
informuje uzytkownikdw sprzetu, ze w instrukciji
obstugi i innej dokumentacji dotgczonej do produkiu,
znajdujg sie wazne informacje dotyczace sposobu
jego obstugi oraz zachowania srodkéw ostoznosci.

OSTRZ_EZENIE: W CELU UNIKNIECIA POZARU LUB
PORAZENIA PRADEM NIE WOLNO WYSTAWIAC
URZADZENIA NA DZIALANIE DESZCZU LUB WILGOCI.

To urzadzenie zostato przetestowane pod katem spetnienia
ograniczen Class B dla urzadzen cyfrowych, stosownie do
czesci 15 FCC Rules. Te ograniczenia zostaty wprowadzone
w celu zapewnienia uzasadnionej ochrony przeciwko szko-
dliwym zaktéceniom w instalacjach domowych.

To urzadzenie generuje i moze emitowac energie w zakresie
czestotliwosci radiowych i jesli nie jest zainstalowane i uzytko-
wane zgodnie ze wskazaniami zawartymi w tej instrukgji
obstugi, moze powodowac szkodliwe zaktdcenia w pracy
innych urzadzen elektronicznych. Jednakze nie ma petnej
gwarancji, ze zaktdcenia nie pojawig sie w konkretnych
instalacjach. Jesli urzadzenie to stanie sie Zrédtem szkodli-
wych zaktoécen, ktére moga byc¢ okreslone przez wiaczenie

i wytaczenie urzadzenia, uzytkownik powinien sprébowac
skorygowac¢ zaktdcenia w nastepujacy sposob:

a) Zmieni¢ potozenie lub tez ustawienie anten odbiorczych.
b) Zwiekszy¢ odlegto$¢ miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

c¢) Podtaczy¢ urzadzenie do innego zrédta zasilania siecio-
wego niz to, do ktdrego jest podtgczony odbiornik.

d) Skonsultowac problem ze sprzedawcg sprzetu lub tez
z doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym.

UWAGA

Zmiany lub modyfikacje wprowadzone przez uzytkownika

w urzgdzeniu mogg by¢ przyczyng utraty gwaranc;ji lub tez
wigzac sie z utratg praw do uzytkowania tego urzadzenia.

Firma TEAC CORPORATION nie wyraza zgody na zadne
zmiany i modyfikacje urzgdzenia.
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B Informacje dla uzytkownikéw w Europie
Oznaczenia dotyczace oznaczenia CE

a) Odpowiednie srodowisko elektromagnetyczne: E4

b) Szczytowe natezenie rozruchowe: 5A

Zasady postepowania ze sprzetem elektrycznym
i elektronicznym

a) Jesli zechcesz pozby¢ sie tego produktu, nie wyrzucaj go
razem z ogoélnymi odpadami gospodarstwa domowego.
Istnieje oddzielny system zagospodarowywania uzywanych
produktow elektronicznych, zgodny z obowigzujgcymi
przepisami dotyczacymi wiasciwego traktowania, odzy-
skiwania i ponownego przetwarzania produktow.

b) Stosujac sie do tych zalecen bedziesz mie¢ pewnos¢,
ze produkt, ktdrego wtasnie sie pozbywasz, zostanie
odpowiednio potraktowany, zostang odzyskane i ponownie
przetworzone jego podzespoty, co znacznie przyczyni sie
do zmniejszenia negatywnego wptywu na srodowisko oraz
zdrowie ludzkie.

c) Niewtasciwe skltadowanie odpaddow urzadzen elektrycznych
i elektronicznych moze mie¢ powazne skutki dla $rodo-
wiska i zdrowia ludzi ze wzgledu na obecnos¢ w sprzecie
substancji niebezpiecznych.

d) Symbol odpaddw elektrycznych i elektronicznych (WEEE)
w postaci przekreslonego pojemnika na $mieci na kotkach
wskazuje, ze urzadzenia elektryczne i elektroniczne muszag
by¢ zbierane i utylizowane oddzielnie od odpadow

domowych.

e) Systemy zwrotu i gromadzenia odpadoéw sg dostepne dla
koncowych uzytkownikéw. W celu uzyskania szczegoto-
wych informacji na temat utylizacji zuzytych urzgdzen
elektrycznych i elektronicznych nalezy skontaktowac sie
z urzedem miasta, jednostkg zajmujaca sie utylizacjg
odpadéw lub sklepem, w ktérym zakupiono sprzet.

To urzadzenie posiada numer seryjny, ktory jest umie-
szczony na spodzie urzadzenia. Prosimy o spisanie
numeru modelu oraz numeru seryjnego i ich zachowanie.

Numer modelu

Numer seryjny




WAZNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

. Nalezy przeczytac te instrukcje obstugi.

. Nalezy zachowac te instrukcje obstugi.

. Nalezy przestrzega¢ wszystkich instrukgiji.

. Nalezy stosowac¢ sie do wszystkich instrukgiji.

. Nie nalezy uzywac¢ tego sprzetu w poblizu wody.

o OO WON -

. Czyszczenia nalezy dokonywac tylko za pomoca suchej
tkaniny.

7. Nie nalezy zastania¢ zadnych otworéw wentylacyjnych.
Instalacji nalezy dokonywa¢ zgodnie z instrukcjami
producenta.

8. Nie nalezy umieszczac sprzetu w poblizu zrodet ciepta
takich jak grzejniki, piecyki, kuchenki oraz innych
wytwarzajgcych ciepto (w tym wzmacniaczy).

9. We wtyku sieciowym nie nalezy usuwac zadnych terminali
lub odtgczac od nich przewodow. Wtyczka dwubiegunowa
posiada dwa styki kontaktowe. Wtyczka z uziemieniem ma
dwa styki kontaktowe i trzeci styk uziemienia. Szeroki styk
lub trzeci bolec stuzy do zapewnienia bezpieczenstwa.
Jesli dotgczony wtyk nie pasuje do gniazda zasilania,
nalezy skontaktowac sie z wykwalifikowanym elektrykiem
w celu wymiany gniazda na spetniajgce aktualne normy.

10. Przewdd sieciowy nalezy zabezpieczy¢ przed
nadepnieciami i przygnieceniami, szczegdlnie wtyki oraz
miejsca, w ktorych wychodza one ze sprzetu.

11.  Nalezy uzywac akcesoriéw rekomendowanych tylko
przez producenta sprzetu.

12.  Nalezy uzywac tylko wozkéw transportowych, statywoéw,
wspornikéw oraz podstaw okreslonych przez producenta
lub sprzedawanych ze sprzetem. Podczas korzystania
z wozkdéw nalezy zachowac szczegdlng ostroznosc przy
réwnoczesnym transporcie Kilku elementéw, zwlaszcza
w uktadzie pionowym.

13. Nalezy odtgczyc¢ zasilanie sprzetu podczas wytadowan
atmosferycznych lub, jesli nie bedziemy korzystac ze
sprzetu przez dtuzszy czas.

14. Wszystkie czynnosci serwisowe powinny by¢ wykonane
przez wykwalifikowany personel. Przeglad serwisowy jest
konieczny, jesli nastgpito jakiekolwiek uszkodzenie sprzetu,
po uszkodzeniu przewodu zasilajgcego lub wtyku, w przy-
padku wylania na sprzet ptynéw, upadku na sprzet ciezkich
przedmiotow, wystawienia sprzetu na dziatanie deszczu lub
wilgoci, upadku sprzetu lub pojawienia sie objawow
nienormalnego dziatania sprzetu.

Nie wolno umieszcza¢ urzadzenia w miejscach, w ktérych
bytoby ono narazone na kapanie lub zalanie.

Nie wolno umieszczac¢ na urzadzeniu zadnych pojemnikéw
z wodg lub innymi ptynami.

Nie wolno instalowa¢ urzadzenia w zamknietych
przestrzeniach, takich jak szafki na ksigzki lub podobne.

Urzadzenie pobiera niewielkg, nominalng ilos¢ pradu,
gdy zasilanie jest wytaczone (OFF) lub przetacznik trybu
pracy STANDBY/ON nie znajduje sie w pozycji ON.

Urzadzenie powinno by¢ umieszczone w blisko$ci gniazda
sieci energetycznej AC, tak aby byto mozna w dowolnym
czasie fatwo odigczy¢ przewdd zasilajacy.

Wtyk sieciowy petni rowniez role wytgcznika zasilania
i powinien zawsze znajdowac sie w bliskosci, w celu jego
tatwego odtgczenia.

Zbyt wysoki poziom gto$nosci w stuchawkach lub
wktadkach dousznych moze spowodowac¢ uszkodzenie
stuchu.
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B Montaz urzadzenia w racku

Urzadzenie moze by¢ zamontowane w racku 19” przy uzyciu
zestawu montazowego rack, ktéry jest dotagczony do pakietu.
Sposéb montazu jest przedstawiony na rysunku ponize;.

Przed montazem nalezy odtaczy¢ od urzadzenia nozki.

¢ Nad urzadzeniem nalezy pozostawi¢ wolng przestrzen
o wysokosci 1U w celu zapewnienia wtasciwej wentylacji.

e Ztylu urzadzenia nalezy pozostawi¢ przynajmniej 10 cm
wolnej przestrzeni w celu zapewnienia wtasciwej wentylacji.
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1 — Wprowadzenie

Bardzo dziekujemy za zakup TASCAM TA-1VP Vocal
Producer.

Przed podtaczeniem i rozpoczeciem pracy z urzgdzeniem
prosimy o znalezienie chwili na uwazne przeczytanie tej
instrukcji obstugi w celu poznania sposobow wiasciwego
skonfigurowania i podtaczenia urzadzenia, a takze sposobu
wykorzystania szeregu podstawowych oraz zaawansowanych
funkcji. Po przeczytaniu instrukcji obstugi prosimy o jej
zachowanie w bezpiecznym miejscu, by mozliwe byto
korzystanie z niej w przysztosci.

Instrukcje obstugi mozna tez pobra¢ za posrednictwem

Internetu ze strony internetowej TASCAM (http://tascam.com/).

Zawartos¢ pakietu

Ponizej prezentujemy liste elementéw znajdujacych sie
w opakowaniu TA-1VP.

Podczas otwierania opakowania nalezy zwrdci¢ szczegolng
uwage, aby nie uszkodzi¢ elementdéw znajdujacych sie

w jego srodku. Opakowanie nalezy zachowac, aby mozliwy
byt bezpieczny transport w przysztosci.

Jesli podczas transportu zostat zagubiony lub tez uszkodzony
jakikolwiek z elementow znajdujgcych sie w opakowaniu,
prosimy o kontakt w tej sprawie ze sprzedawca.

e Jednostka gldwna (TA-1VP).....coooiiiieiiiiieeee e, 1
e Zasilacz sieciowy (TASCAM PS-1225L) .....cccccvvevevnnennne 1
e Zestaw montazowy rack 19” .......cccoviiiiiiii i 1

* Karta gwarancyjna

¢ Instrukcja obstugi

Sposobb prezentowania informaciji
w instrukcji

W tej instrukcji obstugi przyjeliSmy nastepujacy sposob
prezentowania informacji:

* Nazwy klawiszy oraz kontrolerow sg przedstawione
nastepujacq czcionka: SAVE.

* Komunikaty na wyswietlaczu urzgdzenia sg prezentowane
nastepujaco: ON

¢ W okreslonych miejscach dodatkowe informacje sg
przedstawiane w nastepujacy sposoéb:

Wyjasnienie dziatania w okreslonych sytuacjach oraz
dodatkowe informacije.

*  Wszystkie nazwy producentéw mikrofonéw oraz ozna-
czenia modeli mikrofondw, ktére pojawiajag sie w tej
instrukcji, sq uzyte jedynie w celach informacyjnych
i wskazujg mikrofony, ktére byty uzyte do analizowania
i utworzenia odpowiednich modeli cyfrowych. W zaden
sposoéb nie powinno by¢ to interpretowane jako istnienie
zwigzkow lub efekt wspétpracy z tymi wymienionymi
producentami.

Uwagi dotyczace miejsca oraz
sposobu uzycia urzadzenia

* Temperatura pracy powinna zawiera¢ sie w przedziale od
5°C do 35°C (41°F — 95°F).

* Nie wolno instalowac¢ urzadzenia w miejscach wymienionych
ponizej. Jesli to nastgpi, moze by¢ to powodem obnizenia
jakosci dzwieku oraz/lub powodowac usterki.

* w miejscach, w ktérych wystepuja wyrazne wibracje lub
ktére sg niestabilne

e w poblizu okien lub w innych miejscach narazonych na
bezposrednie nastonecznienie

e w poblizu grzejnikéw lub innych miejscach o bardzo
wysokiej temperaturze

* w miejscach wyjgtkowo zimnych
* w miejscach o ztej wentylacji lub o wysokiej wilgotnosci
* w miejscach o duzym zanieczyszczeniu powietrza

e w miejscach narazonych na bezposrednie dziatanie
deszczu lub wody

* Nie wolno umieszczaé na urzadzeniu zadnych przedmiot-
ow.

* Nalezy unika¢ instalowania tego urzadzenia nad innymi
urzadzeniami wytwarzajgcymi duze ilosci ciepta, na
przyktad nad wzmacniaczami mocy.

Zagrozenie kondensacja pary
wodnej

Jesli urzadzenie zostanie przeniesione z pomieszczenia
zimnego do cieptego, bedzie uzyte natychmiast po ogrzaniu
zimnego pomieszczenia lub tez bedzie narazone na nagtg
zmiane temperatury, moze wystgpi¢ zjawisko kondensacji pary
wodnej. Jesli do tego dojdzie, urzadzenie nalezy pozostawic
na jedng lub dwie godziny przed wigczeniem

w nim zasilania.

Znaki towarowe

Czyszczenie urzadzenia

* TASCAM jest znakiem towarowym TEAC Corporation,
ktory jest zastrzezony w Stanach Zjednoczonych Ameryki
oraz w innych krajach.

* Auto Tune® oraz Antares® sg zastrzezonymi znakami
towarowymi Antares Audio Technologies w Stanach
Zjednoczonych Ameryki.

¢ Inne nazwy firm, nazwy produktéw oraz znaki graficzne
uzyte w tym dokumencie sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi nalezacymi do ich
prawnych witascicieli.
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W celu wyczyszczenia urzadzenia nalezy wytrze¢ je doktadnie
suchg i czystg tkaning. Do czyszczenia urzadzenia nie nalezy
uzywac tkanin czyszczacych nasgczonych preparatami
chemicznymi, benzenu, rozpuszczalnikow, alkoholu etylowego
czy tez innych zwigzkéw chemicznych, gdyz mogg one
spowodowac uszkodzenie jego powierzchni.



2 — TASCAM TA-1VP Vocal Producer — Wprowadzenie

Jak korzystac z instrukcji

obstugi

TASCAM TA-1VP Vocal Producer (nazywany w dalszej czesci
instrukcji TA-1VP) posiada bardzo przyjazny uzytkownikowi
interfejs i jest niezwykle tatwy w uzyciu. Jednakze w celu
wykorzystania petni jego mozliwosci zalecamy chocby
jednokrotne przeczytanie tej instrukciji.

Jesli TA-1VP jest Twoim pierwszym spotkaniem z cyfrowym
przetwarzaniem wokalu, w tym rozdziale zamie$ciliSmy tez
krétkie wprowadzenie do teorii i zastosowan réznych modutow
przetwarzania sygnatu. (Wiecej informacji na te tematy mozna
znalez¢ w réznych ksigzkach poswieconych technikom
nagrywania, a takze w pismach zajmujgcych sie nagrywaniem
np. Electronic Musician, EQ, Mix, Recording, Home Recording
i wielu innych.)

Jesli miates$ juz weczesniej doswiadczenia z uzywaniem i korzy-
staniem z funkcji podstawowych studyjnych procesoréw
sygnatowych (kompresor, bramka szuméw, de-esser, EQ itp.),
mozesz przej$¢ bezposrednio do rozdziatu 5, w celu poznania
sposobu uzycia ich w TA-1VP. Z drugiej strony, jesli nawet miate$
juz stycznos¢ z Atares Auto-Tune oraz Microphone Modeler,
dobrym posunieciem bedzie przeczytanie podstawowych
informaciji o tych funkcjach, ktore znajduja sie w tym rozdziale.

Tres¢ instrukcji obstugi

Rozdziat 2: TASCAM Vocal Producer — Wprowadzenie

Rozdziat, ktory wiasnie czytasz. Znajduje sie w nim prezenta-
cja TA-1VP, jak réwniez podstawowe informacje na temat
korekcji widma Antares Auto-Tune oraz Microphone Modeling.
Zawarto w nim takze wprowadzenie do podstawowych pojec
dotyczacych kompresji, rozszerzania dynamiki, bramki
szumow, de-essingu oraz parametrycznej korekcji barwy.

Rozdziat 3: Konfiguracja TASCAM Vocal Producer
Opisuje sposob podtaczenia i korzystania z TA-1VP.
Rozdziat 4: Nazwy i funkcje elementow

W tym rozdziale opisano funkcje i dziatanie wszystkich
kontrolerow, ekranéw oraz ztaczy znajdujgcych sie na scianie
przedniej oraz tylnej TA-1VP.

Rozdziat 5: Dziatanie TA-1VP

Jest to przewodnik po wszystkich mozliwosciach oraz fun-
kcjach TA-1VP. Jesli mozesz przeczytac tylko jeden rozdziat —
to musi by¢ ten.

Rozdziat 6: Kreatywne zastosowania TA-1VP
Wiele ciekawych, ale nie tak oczywistych zastosowan TA-1VP.

TASCAM Vocal Producer —
— Charakterystyka

Sercem kazdego znakomitego utworu jest wspaniate brzmie-
nie wokalu. W TA-1VP Vocal Producer potgczylismy Swiatowej
stawy rozwigzanie Antares Auto-Tune Evo Pitch Correction

z nagrodzong przez TEC Award technologig Microphone
Modeler oraz najbardziej zaawansowanymi modutami
procesorow wokalowych w celu dostarczenia Ci wszystkiego,
co moze by¢ potrzebne do uzyskania rewelacyjnych Sciezek
wokalu w dowolnym stylu muzycznym.

Na zywo lub w studiu nagran — TA-1VP daje mozliwosé
natychmiastowego skorzystania z bogatej biblioteki brzmien.
Od niezwykle tagodnych do wyjatkowo zakreconych —

w TA-1VP umiescilismy wiele fabrycznych presetéw do uzycia
w szerokiej gamie stylébw muzycznych, a takze utatwiliSmy
tworzenie wtasnych niepowtarzalnych brzmien. (A biorgc pod

uwage mozliwosci i elastycznos$¢ uzycia modutéw procesora
TA-1VP dotaczyliSmy tez troche presetow, ktére moga byc¢
uzyte wobec Sciezek instrumentow oraz perkusiji.)

Cechy TASCAM Vocal Producer:

Korekcja widma w czasie rzeczywistym Antares Auto-
Tune Swiatowej stawy technologia Antares Auto-Tune Evo
pozwala na korekcje widma wokali (lub instrumentéw
solowych) w czasie rzeczywistym bez wprowadzania
znieksztatcen lub artefaktow i przy zachowaniu wszystkich
ekspresyjnych niuanséw oryginalnego wykonania.

Antares Microphone Modeling Technologia Antares
Microphone Modeler, ktéra otrzymata nagrode TEC Award,
pozwala na $ciezkach wokalu uzyskac¢ brzmienie charakte-
rystyczne dla réznych najwyzszej jakosci mikrofonow
studyjnych, a takze na kontrolowanie efektu proximity
(zblizeniowy), ktory jest powigzany z odlegtoscig mikrofonu
od zrédta dzwieku.

Analog Tube Modeling Dodaje brzmieniu wokalu ciepta,
charakterystycznego dla klasycznych przedwzmacniaczy
lampowych.

Variable Knee Compressor Najbardziej zaawansowany
technologiczne procesor dynamiki z kontrolg parametréw:
threshold, ratio, attack oraz decay, a takze z bezstopniowg
regulacjg charakterystyki aktywnosci efektu.

Bramka szumoéw Bramka szumow TA-1VP z parametrami
threshold oraz ratio dziata niezaleznie od kompresora i po-
zwala wyeliminowa¢ szumy tta oraz dzwieki oddechu.

De-Esser z regulacja czestotliwosci pracy De-esser
zaimplementowany w TA-1VP poskramia gtoski syczace
zapewniajgc kontrole dzieki uzyciu kontroli parametréw:
threshold, ratio, attack oraz decay, a takze oferuje filtry
gornoprzepustowe o zmiennej czestotliwosci pracy, ktére
mozna dopasowac do dowolnego wokalu.

Parametryczny korektor barwy Mozesz precyzyjnie
okresli¢ brzmienie wokalu korzystajac z dwdch niezal-
eznych pasm korekgji, ktore pozwalajg na: wybor miedzy
ttumieniem o 6 dB lub 12 dB tonoéw wysokich lub niskich,
uzycie korekcji potkowej w pasmie tondéw wysokich lub
niskich z réznym nachyleniem krzywej skutecznosci, wybor
pasma korekgciji, a takze w petni parametryczne okreslenie
pracy filtru typu notch, ktory eliminuje czestotliwosci
powodujace problemy.

Mapowanie sciezek - Mono lub Stereo Double Mozna
automatycznie miksowac¢ zdublowang $ciezke na wyjscie
gtéwne TA-1VP lub przesta¢ jg na odrebne wyjscie w celu
dalszego przetwarzania sygnatu oraz jego miksowania.

W petni programowalny Po uzyskaniu znakomitego
brzmienia wokalu na danej Sciezce, warto$¢ kazdego

z parametréw moze by¢ zapisana w postaci danego presetu,
aby mozna bylo go szybko wywota¢ w przysztoSci.

Programy fabryczne dla szerokiej palety stylow
wokalnych Z chwilg wyjscia TA-1VP z pudetka otrzymuje-
my bogata kolekcje programéw fabrycznych do uzycia

z roznymi stylami wokalu. (DotaczyliSmy nawet wyboér
programow do wykorzystania wobec Sciezek instrumentéw
oraz perkusiji.)

Automatyka MIDI Kazdy regulowany parametr modutu
moze by¢ kontrolowany za posrednictwem komend CC
MIDI, w celu zapewnienia automatycznej pracy w czasie
rzeczywistym.

tatwos¢ uzycia Bez koniecznos$ci przechodzenia przez
niekonczace si¢ menu w celu odnalezienia wtasciwego
parametru. Praktycznie kazda wazna funkcja jest wywoty-
wana juz po wcisnieciu jednego przycisku.

TASCAM TA-IVP 7
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Korekcja widma Auto-Tune

W 1997 roku firma Antares wprowadzita po raz pierwszy
przetomowy plug-in Auto-Tune Pitch Correcting w oprogramo-
waniu ProTools™ (jako finalng wersje poprzedzong wieloma
innymi formatami wtyczek). Byto to narzedzie, ktére w prakty-
ce korygowato wysokosci dzwiekéw wokalu oraz innych
instrumentdéw solowych w czasie rzeczywistym, bez wprowa-
dzania znieksztatcen lub artefaktéw i z zachowaniem wszy-
stkich niuansow ekspresji oryginalnego wykonania. Recording
Magazine nazwat Auto-Tune ,Swietym Graalem nagrywania”.
A dodatkowo powiedziat ,Najistotniejsza sprawa — Auto-Tune
jest niesamowity... Kazdy, kto posiada Mac'a, powinien mie¢
ten program.”

Modut Auto-Tune w TA-1VP jest licencjonowang sprzetowg
implementacjg oprogramowania korekcji widma Antare Auto-
Tune Evo. Podobnie jak Auto-Tune, TA-1VP wykorzystuje
najnowsze algorytmy cyfrowego przetwarzania sygnatu (wiele
z nich, co ciekawe, zaczerpnieto z przemystu geofizycznego)
do statego wykrywania widma okresowego sygnatu wejscio-
wego (zazwyczaj jest to gtos solowy lub partia instrumentu)

i natychmiastowej, ptynnej zmiany widma do wiasciwej
wysokosci (zgodnie z wczesniej zaprogramowanymi przez
uzytkownika skalami).

Troche informacji o widmie dzwieku

Widmo jest typowo zwigzane z naszg percepcjg wysokosci
danego dzwieku — czy jest on wysoki, czy niski. Nasze
postrzeganie wysokosci dzwiekdw moze dotyczy¢ rzeczy
bardzo ogodlnych (syczace wysokie dzwieki pary pod cisnie-
niem czy niskie dudnigce dzwigki trzesienia ziemi) do bardzo
szczegotowych (doktadna wysokos¢ dzwiekow solisty czy
skrzypiec instrumentalisty). Istnieje, w rzeczy samej, cate
ogromne spektrum dzwiekéw posrednich. Na przyktad
orkiestra symfoniczna grajaca skale unisono bedzie wytwa-
rza¢ ekstremalnie ztozong fale dzwiekowa, ale caty czas
bedzie mozna tatwo okresli¢ wysoko$¢ dzwieku.

Wokalisci oraz instrumenty solowe, dla przetwarzania sygna-
tow ktérych zostat stworzony TA-1VP, majg bardzo wyraznie
okreslong jako$¢ brzmienia dzwigkéw. Mechanizm generowa-
nia dzwiekoéw w tych zrédtach to element wibrujacy (struny
gtosowe, struna, stup powietrza itp.). Generowany w ten spo-
s6éb dzwiek mozna przedstawi¢ graficznie w postaci przebiegu
fali dzwiekowej (cisnienie akustyczne w funkcji czasu), ktéra
ma charakter periodyczny. To oznacza, ze kazdy cykl fali
dzwiekowej powtarza sie niemalze w tej samej postaci.
Okresowy przebieg fali dzwiekowej przedstawiony jest na
ilustracji ponizej:

N PN PN PN N N
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Ze wzgledu na swa okresowg nature, widmo dzwiekéw moze
by¢ tatwo okreslone i przetwarzane przez TA-1VP.

Inne dzwigki sg bardziej ztozone. Ta fala dzwiekowa:
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przedstawia grupe skrzypiec grajgcych jeden dzwiek. Nasze
uszy caty czas potrafig okresli¢ dang wysoko$¢ dzwieku,
jednakze sama fala dzwiekowa nie powtarza sie w jedne;j
bazowej postaci. Ta fala dzwiekowa jest sumg dzwiekéw

z poszczegolnych skrzypiec. Obraz sumy nie ma charakteru
periodycznego, poniewaz poszczegolne skrzypce nie sg
idealnie nastrojone wzgledem siebie. Poniewaz nastepuje tu
utrata okresowosci, Auto-Tune nie jest w stanie prawidtowo
przetwarza¢ takiego dzwieku.

Terminy powigzane z dzwiekiem

Wysokos$¢ dzwieku okresowo powtarzajacej sie fali jest okre-
$lana jako ilo$¢ powtarzajacych sie okresow w czasie jednej
sekundy. Jest ona mierzona w hercach (skrot Hz). Na przyktad
dzwiek o wysokosci A3 (dzwigk a powyzej dzwieku srodkowe
C na fortepianie) ma czestotliwosci 440 Hz (chociaz ten
standard rozni sie o kilka Hz w réznych czgsciach swiata).

Wysokosci poszczegodlnych dzwiekow sg bardzo czesto
okreslane w relacji wzgledem siebie w formie interwatéw lub
tez w jednostkach wysokosci dzwiekéw. Na przyktad mowi sie,
ze dwa dzwieki sg odlegte od siebie w interwale oktawy, gdy
ich czestotliwosci réznig sie od siebie o wspotczynnik réwny 2.
Jednostkami wysokosci dzwiekow sg tzw. centy. Oktawa skta-
da sie z 1200 centéw. Na przyktad dwa dzwieki odlegte od
siebie 0 2400 centdw, sg odlegte od siebie o 2 oktawy.
Tradycyjna dwunastotonowa skala réwnomiernie temperowa-
na, ktora jest uzywana (w wiekszosci przypadkow) w 99.9%

w catym Swiecie muzyki zachodniej, sktada sie z dzwiekow,
ktore sg odlegte od siebie o 100 centéw. Interwat sktadajacy
sie z 100 centow jest okreslany jako potton.

Jak Auto-Tune okresla wysokosé
dzwieku

Automatyczna korekcja wysokosci dzwiekow realizowana
przez Auto-Tune musi by¢ poprzedzona okresleniem wysok-
osci dzwiekow sygnatu wejsciowego. Okreslenie wysokosci
dzwiekdw jest relatywnie prostym procesem. Polega on na
prostym pomiarze czasu miedzy poszczegolnymi okresami fali
dzwiekowej. Dzielgc ten czas przez jeden otrzymujemy
czestotliwos¢ dzwieku w hercach. TA-1VP wykonuje dokfadnie

to: analizuje przebieg okresowy fali dzwiekowej i oblicza czas
miedzy powtérzeniami.

Dziatanie algorytmu okreslajacego wysokosci dzwiekéw

w TA-1VP jest praktycznie natychmiastowe. Moze on okresli¢
powtdrzenia w dzwieku zrédtowym juz w kilku cyklach. Zwykle
nastepuje to juz przed tym, gdy amplituda dzwieku ma
wielkos¢, aby byt on styszany. W potgczeniu z nieznacznym
opodznieniem wynikajgcym z dalszego przetwarzania sygnatu
(nie wiekszym niz 4 milisekundy), wysokos$¢ dzwieku na
wyjsciu moze byc¢ okreslona i korygowana bez artefaktow,

w sposob ciggly bez zadnych zaktdcen.

TA-1VP zostat zaprojektowany do okreslania i korygowania
dzwigkdw az do wysokosci C6. Jesli wysokos$¢ dzwieku
wejsciowego jest wigksza niz C6, TA-1VP zwykle bedzie
interpretowac ten dzwiek o oktawe nizej. Dzieje sie tak
dlatego, ze dwa okresy fali dzwiekowej sg uznawane jako
jeden okres. W dolnym zakresie czestotliwosci, TA-1VP moze
okresla¢ wysokos$¢ dzwiekdéw siegajacych 42 Hz. Taki zakres
pracy pozwala na skuteczng korekcje wysokosci dzwiekow

w odniesieniu do wszystkich partii wokalu oraz prawie
wszystkich instrumentéw.
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Oczywiscie TA-1VP nie bedzie w stanie okresli¢ wysokosci
dzwigku, gdy fala dzwiekowa na wejsciu nie bedzie miata
wyraznego okresowego charakteru. Jak opisano wczesniej,
TA-1VP nie bedzie w stanie korygowa¢ wysokosci dzwiekéw
grajacej razem sekcji skrzypiec. Ale czasami moze to by¢
réwniez problemem w odniesieniu do gtosu solowego lub
solowej partii instrumentu. Rozwazmy na przykfad wyjatkowo
gardtowy gtos lub tez gtos odbierany w srodowisku o duzym
poziomie zakidcen zewnetrznych. Dodane dzwieki majg
charakter nieokresowy i z tego tez powodu TA-1VP ma duzy
problem w okresleniu wysokosci tak ztozonej struktury
dzwiekdéw (gtos + zaktocenia). Na szczescie dostepna jest
kontrola (parametr Sensitivity — opisany w rozdziale 5), ktéra
pozwala na okreslenie dziatania TA-1VP w sposéb bardziej
wybiérczy. Eksperymentowanie z tym ustawieniem bardzo
czesto pozwala TA-1VP na efektywne sledzenie nawet
sygnatéw z duzym poziomem zaktécen.

W jaki spos6b Auto-Tune koryguje
wysokos¢ dzwiekow

Dziatanie Auto-Tune polega na statym $ledzeniu wysokosci
dzwigkdw sygnatu wejsciowego i poréwnywaniu go do
zdefiniowanej przez uzytkownika skali. Stale okreslane sg
dzwigki wejsciowe lezace najblizej wybranej skali. Jesli
wysokos¢ dzwieku wejsciowego doktadnie odpowiada
dzwiekowi ze skali, nie jest wprowadzana zadna korekcja.
Jesli wysokos¢ dzwieku wejsciowego roézni sie od odpowiedni-
ego dzwieku ze skali, tworzony jest dzwiek wyjsciowy, ktérego
wysokos¢ jest znacznie blizej dZwigku wzorcowego skali niz
dzwiek wejsciowy. (Stopien korekc;ji jest okreslany za posre-
dnictwem parametru Speed i zostat on opisany w rozdziale 5.)

Skale

Sercem korekcji wysokosci dzwiekow przez Auto-Tune jest
skala. TA-1VP jest oferowany z 25 fabrycznie zaprogramo-
wanymi skalami. Dla kazdej skali mozesz okresli¢, ktére nuty
beda grane, a ktére nie. Nastepnie dla kazdej nuty, ktéra
bedzie grana, mozesz okresli¢, czy TA-1VP bedzie stosowaé
korekcje wysokosci wzgledem dzwiekdw sygnatu wejscioweg-
0, ktére maja zblizong wysokos¢ lub tez pozostawi te dzwieki
w pierwotnej postaci.

Mozna réwniez dokona¢ edycji wstepnie zaprogramowanych
skal i zapisa¢ utworzong wtasng skale jako czes¢ presetu.

Szybkos¢ reakcji — Speed

Istnieje réwniez mozliwosé kontroli szybkosci dokonywania
korekgcji wysokosci dzwiekéw w odniesieniu do dzwiekow skali.
Jest to dokonywane za posrednictwem kontrolera Speed (szcze-
gotowe informacje na ten temat znajduja sie w rozdziale 5).

* Fast Speed — to ustawienie jest najbardziej odpowiednie
dla krotkich dzwiekéw oraz dla instrumentéw mechanicznych
takich jak obdj czy klarnet, w przypadku ktérych zmiana
wysokosci dzwiekow nastepuje prawie natychmiast. Dos¢
szybkie ustawienie powoduje tez zminimalizowanie lub
praktycznie usuniecie wibracji. Przy najszybszym ustawie-
niu mozna uzyskac¢ obecnie niestawny ,efekt Cher”.

* Slow Speed — ustawienie wolne jest odpowiednie wobec
diuzszych dzwiekow, dla ktorych to chcemy pozostawi¢ na
wyjsciu elementy artykulacyjne (np. wibrato), a takze dla
wokali oraz dzwiekéw instrumentow, ktére charakteryzujg
sie obecnoscig tagodnych przejs¢ miedzy poszczegdlnymi
wysokosciami dzwiekéw (portamento). Odpowiednio
dobrane wolne ustawienie pozwala pozostawi¢ niezmienio-
ne wibrato, podczas gdy dzwieki posrednie sg precyzyjnie
skorygowane do wiasciwych wysokosci.

Przykiad

W ponizszym przyktadzie mozesz zobaczy¢ graficzny
przebieg wysokosci dzwiekéw partii wokalu, ktéra zawiera
zaréwno wibrato, jak rowniez wyrazne zmiany wysokosci.

-

W oryginalnym wykonaniu mozna zobaczy¢, ze chociaz
ostatnia nuta powinna by¢ w okolicach dzwieku D, wokalista
obnizyt jej koncowg wysokosé o prawie trzy poéttony. Gorny
wykres odzwierciedla przetworzenie oryginalnej frazy przez
TA-1VP, ktory jest ustawiony w skali D-dur (z dZzwiekami C#
oraz B (H) ustawionymi na ,czyste - Blank”) oraz przy
ustawieniu parametru Speed na 10. Taka szybko$¢ powoduje
przesuniecie centralnej wysokosci do dzwieku D, przy
zachowaniu efektu wibrato oraz elementéw ekspresji wykona-
nia. (Ustawienie wysokosci C# oraz B (H) na ,czyste” jest
konieczne w celu powstrzymania TA-1VP przed probami
korekcji ewidentnie nizszego wybrzmienia ostatniej nuty.
Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w rozdziale 5.)

Skorygowane
przez TA-1VP

Wykonanie
oryginalne

1.0

Antares Microphone Modeling

Jesli przeglgdates zawarto$¢ magazynow zajmujacych sie
tematami pro audio, na pewno zauwazytes, ze sporo miejsca
poswieca sie w nich zagadnieniom zwigzanym z mikrofonami.
Znalez¢ w nich mozna informacje o niezliczonych, nowatorskich
i czesto egzotycznych konstrukcjach nowych mikrofonéw,

a takze o wrecz kultowych modelach, ktére stanowig klasyke
w tej dziedzinie. Nigdy wczesniej wybor mikrofonow nie byt tak
ogromny. Jednakze zgromadzenie pokaznej kolekcji najwyzszej
jakosci mikrofondw jest dla wiekszo$ci muzykow trudne ze
wzgleddéw finansowych, moze poza kilkoma najlepszymi
studiami nagran.

Teraz korzystajgc z opatentowanej technologii Antares
Spectral Shaping Tool™ utworzyliSmy cyfrowe modele
réznych mikrofonow. Wskaz TA-1VP jakiego mikrofonu
aktualnie uzywasz i brzmienie jakiego mikrofonu chciatby$
uzyskac. To takie proste.

Z TA-1VP mozna nagrac kazda $ciezke z uzyciem danego
typu mikrofonu, ktérego brzmienie bedzie najbardziej odpo-
wiednie do danego materiatu muzycznego. TA-1VP mozna
uzyc¢ tez podczas wystepu na zywo w celu uzyskania brzmie-
nia mikrofonow, ktorych nigdy nie zobaczylibySmy na scenie.
Mozna nawet uzy¢ go podczas zgrywania w celu efektywnej
zmiany brzmienia mikrofonu na juz nagranych $ciezkach.

A nadajac ostateczny szlif mozna nawet wzbogaci¢ brzmienie
nasyceniem charakterystycznym dla konstrukcji lampowych.

TASCAM TA1\VP 9
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Technologia

Modele zastosowane w TA-1VP nie sg wynikiem rozwazan
teoretycznych. Zostaty one stworzone z wykorzystaniem
specjalnego procesu analizy, ktory zostat zastosowany wobec
wszystkich modelowanych realnych mikrofonéw. W wyniku tej
analizy uzyskano informacje nie tylko na temat charakterystyki
brzmieniowej, ale rowniez dane dotyczace wielu innych
parametréw takich jak filtry dolnozaporowe czy efekt zblizeniowy
(proximity), co w efekcie pozwolito precyzyjnie utworzyé
specyfike dziatania kazdego z modelowanych mikrofonéw.

Kolejng zaletg rozwigzania opartego na modelowaniu jest to,
ze w zasadzie nie wystepuje tu opdznienie wynikajace z prze-
twarzania w odniesieniu do naturalnego efektu przesuniecia
fazowego mikrofondw, ktére sg modelowane.

Ostatecznie jako$¢ w ujeciu odstepu sygnatu od szumu w takim
procesie przetwarzania jest nieskazitelna. Poniewaz

w procesie modelowania wykorzystano zaangazowanie firmy
Antares, nie ma ograniczen lub tez znieksztatcen, ktére
towarzyszg algorytmom opartym na FFT. Jakos¢ sygnatu na
wyjsciu jest ograniczona jedynie przez jako$¢ sygnatu
wejsciowego.

Wiec co doktadnie dzieje sie?

Cho¢ w $rodku urzadzenia realizowanych jest wiele bardzo
skomplikowanych proceséw, podstawowe dziatanie modutu
modelowania mikrofonéw w TA-1VP jest naprawde bardzo
proste. Najpierw sygnat audio oryginalnie przetworzony przez
mikrofon jest wprowadzany na wejscie TA-1VP. Sygnat ten jest
obrabiany przez ,Source Model”, ktory stuzy do neutralizacji
znanej charakterystyki mikrofonu zrédtowego. Nastepnie
wczesniej ,zneutralizowany” sygnat audio jest przetwarzany
przez drugi modut ,Modeled Mic”, ktory ksztattuje charakte-
rystyke zgodnie z wybranym typem modelowanego mikrofonu.
Ostatecznie sygnat audio jest przepuszczany przez model
wysokiej jakosci przedwzmacniacza mikrofonowego, co
pozwala na dodanie znieksztatcen charakterystycznych dla
nasyconego sygnatu z urzadzen lampowych.

Kompresja — podstawy

Kompresja jest prawdopodobnie najczesciej stosowanym

(i potencjalnie tez najbardziej ktopotliwym) procesem prze-
twarzania sygnatu w dzisiejszych studiach nagraniowych.

W ogdlnym podsumowaniu kompresja zmniejsza zakres
dynamiki sygnatu. Oznacza to, ze nastepuje zmniejszenie
réznic w gtosnosci miedzy najcichszymi a najgtosniejszymi
fragmentami muzyki. Innym sposobem przedstawienia zasady
dziatania kompresora jest porownanie go do automatycznego
thumika, ktory Scisza sygnat, gdy ten jest zbyt gtosny i zwieksza
jego gtosnosc, gdy ten jest bardzo cichy.

Dlaczego zmniejsza sie zakres dynamiki? Rozwazmy problem
miksowania wokalu we wspotczesnym utworze rockowym lub
popowym. Zazwyczaj muzyka pop ma stosunkowo staty
poziom gtosnosci. Jesli do typowego miksu utworu w stylu pop
zostanie dodana nieskompresowana $ciezka wokalu, gtosno
zaspiewane stowa lub sylaby beda wybijac sie poza miks,
natomiast cichsze fragmenty wokalu beda ging¢ pod partiami
instrumentalnymi. Dzieje sie tak, poniewaz réznica migedzy
najgtosniejszymi a najcichszymi dzwigekami wokalu — czyli
zakres dynamiki wokalu — jest bardzo duza. Ten sam problem
wystepuje rowniez w przypadku wszystkich innych instrumen-
tow, ktére majg zakres dynamiki wiekszy niz tto muzyczne, na
ktorym to sg one miksowane. (Z tego tez powodu wiekszosc¢
instrumentow, a nie tylko wokal, w typowym miksie wymaga
uzycia odpowiedniego stopnia kompresji.)

10 7ASCAM TA-1VP

Gdy kompresor stosowany jest w celu zmniejszenia zakresu
dynamiki wokalu, najcichsze dzwieki s wzmacniane, a najgto-
Sniejsze dzwieki sg thumione. Celem tego jest wyréwnanie
0golnego poziomu gtosnosci sciezki. Ogolny poziom gtosnosci
Sciezki poddanej kompresji moze by¢ nastepnie zwigkszony
(co jest zwykle okreslane jako ,make-up gain”), co sprawia,

ze Sciezka wokalu jest gtosniejsza i o bardziej spojnej dyna-
mice, a zatem tatwiej rozpoznawalna w ogélnym miksie.

Threshold oraz Ratio

Jak mierzona jest kompresja? Co to jest staba kompresja,
a co to jest silna kompresja?

Sposodb,w jakim kompresor wptywa na $ciezke z materiatem
audio, jest okreslany przy uzyciu parametrow threshold (prég
graniczny) oraz ratio (proporcja). Parametr Threshold
wyznacza poziom gtosnosci, powyzej ktérego sygnat zaczyna
by¢ ttumiony. Parametr Ratio jest miarg tego, jak bardzo
zakres dynamiki jest kompresowany.

Na wykresie zamieszczonym ponizej przedstawiona jest
zalezno$¢ pomiedzy poziomem wejsciowym sygnatu a pozio-
mem sygnatu wyjsciowego, ktory zostat poddany kompresji.
Warto zauwazy¢, ze kompresowane sg sygnaty (zmniejszana
jest gtosnosé), ktore sg gtosniejsze niz wartos¢ progu
granicznego. Natomiast dzwieki cichsze niz warto$¢ progu
granicznego pozostajg bez zmian.

Gdy sygnat wejsciowy przekroczy warto$¢ progu granicznego,
uaktywnia sie tltumienie sygnatu (zmniejszanie jego gtosnosci).
Stopien ttumienia sygnatu zalezy od ustawien parametru ratio

— proporcji stosowania kompresji. Wyzsze proporcje kompresiji
powodujg wiekszy zakres ttumienia sygnatu.

llustracja przedstawia relacje miedzy proporcjg kompresji

a redukcjg wzmocnienia. Rozwazmy krzywa proporcji
kompresji 2 do 1. Gdy wartos¢ sygnatu wejsciowego przekroczy
prég graniczny, dziatanie kompresji sprawia, ze zwiekszenie
sie gtosnosci o 2 jednostki na wejsciu powoduje zwiekszenie
sie glosnosci na wyjsciu tylko o jedng jednostke (np. gdy
sygnat wejsciowy jest o ,x” jednostek gtosniejszy, skompreso-
wany sygnat bedzie gtosniejszy tylko o ,x/2” jednostek).

- 1TO 1 RATIO
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s
s
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Limiter

Rozwazmy na poprzedniej ilustracji krzywg 99:1. Przy tym
ustawieniu wszystkie dzwieki powyzej progu granicznego sg
ttumione i majag te sama wartos¢. Takie dziatanie jest okresla-
ne jako limitowanie sygnatu. Limitowanie jest zwykle wykorzy-
stywane w celu umozliwienia nagrywania sygnatéw dynami-
cznych z maksymalnym ich poziomem, ale bez ryzyka,

ze krotkie wartosci szczytowe bedg powodowac przesterowa-
nia. Przy takim zastosowaniu ustawienia progu granicznego
(zwykle o relatywnie wysokiej wartosci) okreslajg poziom,

od ktérego wartosci szczytowe beda ttumione.

Dynamic Expansion oraz Gating

Czasami jest potrzebne, aby zwiekszy¢ réznice w nagraniu
miedzy najcichszymi sygnatami a szumami przez zastosowa-
nie ekspandera. Typowym zastosowaniem jest wyeliminowanie
szumow otoczenia oraz dzwiekow oddechu, ktére mozna
ustysze¢ miedzy nagranymi frazami partii wokalu.

Ponizszy wykres przedstawia krzywg dziatania ekspandera.
Warto zauwazy¢, ze powyzej progu granicznego krzywa
przebiega w proporcji 1 do 1 (nie jest modyfikowana).

Dla kazdej jednej jednostki ponizej wartosci progu granicznego,
warto$¢ sygnatu na wyjsciu zmienia sie o dwie jednostki. Jest
to okreslane jako zmiana dynamiki w proporcji 1 do 2.

Gdy poziom sygnatu wejsciowego spadnie ponizej wartosci
progu granicznego, poziom wyjsciowy zmniejszy sie dwa razy
szybciej niz przy proporcji 1:1. Efektem takiego dziatania jest
to, ze dzwieki ponizej progu granicznego ekspandera sg
,wyciszane” o wiele szybciej niz w oryginale.

]
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OUTPUT |
LEVEL
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INPUT LEVEL

Gdy w ekspanderze jest ustawiona proporcja wyzsza niz 1:10,
dzwieki ponizej progu granicznego sg wyciszane bardzo
szybko. Takie dziatanie efektu jest okreslane jako bramkowa-
nie i powoduje ono powstanie bardzo gwattownych zmian
gtosnosci. llustracja ponizej przedstawia krzywg dla sygnatu
wejsciowego/wyjsciowego dla typowej bramki.

- 1TO 1 RATIO
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Dzwigki, ktore sg gtosniejsze niz warto$¢ progu granicznego,
przechodzg przez bramke w niezmienionej postaci. Dzwieki,
ktdére znajdujq sie ponizej wartosci progu granicznego, nie sg
styszane. Bramki mogg by¢ z sukcesem stosowane podczas
pracy ze Sciezkami perkusji. Dzwigki z innych instrumentow
zestawu perkusyjnego sg odbierane przez mikrofon instru-
mentu, ktéry jest nagrywany. Bramki sg rowniez czesto
wykorzystywane do ,odciecia” wybrzmiewania pogtosu lub tez
usuniecia dzwonienia z niewystarczajgco wyttumionej
membrany bebna.

Potaczenie kompresora i ekspandera

TA-1VP pozwala na rownoczesne uzycie kompresora oraz
ekspandera. Ta mozliwos¢ jest szczegdlnie uzyteczna

w przypadku typowych probleméw, ktére pojawiajg sie przy
pracy ze sciezkami wokalu. llustracja ponizej przedstawia
wykorzystanie kompresji wraz z ekspanderem.
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INPUT LEVEL

Przy takim ustawieniu sygnatu o poziomie wyzszym niz
warto$¢ progu granicznego kompresora bedg kompresowane
w proporcji 4 do 1. Sygnaty o poziomie nizszym niz warto$¢
progu granicznego kompresora i réwnoczesnie wyzszym niz
warto$¢ progu granicznego bramki pozostang niezmienione.
Sygnaty o poziomie nizszym niz warto$¢ progu granicznego
bramki bedg catkowicie wyciszone.

7Ascam TAve 11
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Uzycie takiego zestawu wobec $ciezki wokalu bedzie powo-
dowac¢ kompresowanie tylko wartosci szczytowych gtosu, przy
réwnoczesnym wycieciu dzwiekéw otoczenia, odgtosow po-
chodzacych ze statywu mikrofonowego oraz szuméw towarzy-
szacych oddychaniu. Koncowy efekt brzmieniowy wynikajacy
z uzycia kompresora i bramki w duzej mierze zalezy od
ustawienia progoéw granicznych kompresora oraz bramki.

llustracja ponizej przedstawia ekspander dynamiki. W tym
zastosowaniu prog graniczny bramki oraz proporcja zmian sg
ustawione do delikatnego rozszerzenia dynamiki audio w pro-
porcji 1 do 1.5. Proporcja dziatania kompresora jest ustawiona
na 1 do 1. Takie ustawienie jest uzyteczne w przypadku checi
poprawy zbyt skompresowanego materiatu lub nadania
bardziej wyraznego charakteru perkusji lub innych dzwiekow
instrumentéw perkusyjnych.

- COMPRESSOR
THRESHOLD

GATE THRESHOLD

LOUDER

OUTPUT ]
LEVEL

INPUT LEVEL

Hard Knee / Soft Knee

Krzywe przedstawione na wczesniejszych ilustracjach maja
ostre zatamanie charakterystyki krzywej wzmocnienia, ktore
czesto jest okreslane jako ,hard knees”. Oznacza to, ze

w momencie przejécia sygnatu przez prég graniczny, redukcja
wzmocnienia nastepuje nagle. Przy ustawieniach, w ktérych
wspotczynniki proporcji kompresji lub ekspandera majg duze
wartosci, nagta zmiana moze by¢ wyraznie styszalna i bardzo
czesto brzmi nienaturalnie.

W celu uzyskania bardziej naturalnego brzmienia w TA-1VP
wprowadzono kontroler Knee, ktéry pozwala ztagodzi¢ przejscie
miedzy sekcjami krzywej wzmocnienia. Na ilustracji ponizej
przedstawiono krzywg cechujaca sie tagodnym zatamaniem
krzywej charakterystyki, ktora czesto okreslana jest jako ,soft
knees”. W tym przypadku zmiany dynamiki sygnatu przy
przejsciu przez prog graniczny sa bardziej subtelne.

COMPRESSORTHRESHOLD\ 7

SOFT KNEES
KNEE = 100

OuTPUT | ’
LEVEL /

INPUT LEVEL
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Attack oraz Release

Atak kompresora okres$la czas, po ktérym nastapi zadziatanie
kompresora, gdy poziom sygnatu wejsciowego osiagnie lub
przekroczy warto$¢ progu granicznego. Przy szybkim czasie
ataku, przetwarzanie sygnatu nastepuje niemalze natychm-
iast. Przy wolnym czasie ataku mozliwe jest przejscie pierw-
szych transientow lub dzwiekéw perkusyjnych bez kompresiji,
a dopiero po chwili nastepuje przetwarzanie sygnatu.

W przypadku dzwiekéw, ktore nie cechujg sie wyraznym
atakiem (gtosy, tagodne brzmienia syntezatorowe itp.), dosé
krotki czas ataku jest zwykle uzywany do zachowania wyréw-
nanej kompresji. W przypadku instrumentéw z wyraznym
perkusyjnym atakiem (na przyktad bebny oraz gitary),
zazwyczaj stosowany jest wolniejszy atak w celu zachowania
bardziej naturalnej charakterystyki brzmieniowej tych instru-
mentoéw i zachowania pierwszych transjentéw ataku.

llustracja ponizej przedstawia efekt zastosowania réznych
czasow ataku.

L

Kompresja Kompresja
Sygnat z 1 msec z 10 msec
nieskompresowany atakiem atakiem

Czas zaniku (release time) kompresora to czas, jaki minie do
wytgczenia pracy kompresora, gdy poziom sygnatu wejsSciow-
ego ponownie spadnie ponizej progu granicznego. Szybki
czas zaniku jest uzywany wobec szybko zmieniajacych sie
sygnatéw w celu unikniecia probleméw wynikajgcych z szybko
dokonywanych zmian gtosnosci dzwiekéw. Jednakze ustawienie
zbyt szybkiego czasu zaniku moze powodowac pojawienie sie
w przypadku niektérych dzwigkéw niepozgdanych artefaktow.
Z drugiej jednak strony, wolniejszy czas zaniku moze da¢
tagodniejszy efekt, natomiast gdy czas zaniku jest zbyt dtugi,
kompresor bedzie nieprecyzyjnie $ledzi¢ zmiany poziomu
sygnatu wejsciowego. Wolne czasy zaniku moga rowniez
powodowac styszalne zmiany poziomu okre$lane jako
.pompowanie”.
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Co to jest De-Esser?

Korekcja barwy

Gdy nagrywany jest materiat wokalny lub méwiony, gtoski
syczace (s, $, cz, ¢) obecne na $ciezce zwykle sg gtosniejsze
niz reszta materiatu. Nie jest to naturalne i bardzo czesto dosé
irytujace. Rozwigzaniem tego problemu jest wprowadzenie
kompres;ji tylko wobec gtosek syczacych i zmniejszenie
poziomu ich gtosnosci wzgledem pozostatego materiatu.
Przetwarzanie sygnatu pod tym katem jest okreslane jako de-
essing.

Na ilustracji ponizej przedstawiono typowa konfiguracje
urzgdzen analogowych dla realizowania funkcji de-essingu.

IN ouT
IN COMPRESSOR e OUT
SIDECHAIN
INPUT
HIGH
PASS
FILTER

Przez filtr gérnoprzepustowy przechodza tylko gtoski syczace.
Gdy materiat wejsciowy zawiera gtoski syczace, obecnos$¢
sygnatu na wyjsciu filtra sprawia, ze kompresor dokonuje
kompresiji sygnatu. Kompresor dziata tylko w momencie,

gdy obecne sg gtoski syczace.

W TA-1VP wykorzystano cyfrowy algorytm realizujgcy funkcje
de-essera. Podczas gdy dziatanie algorytmu jest bardzo
ztozone, koncowy efekt jest taki sam, jak w przypadku uktadu
przedstawionego na ilustracji powyzej.

Dwa pasma korekcji dostepne w TA-1VP oferujg siedem
réznych typéw filtrow: Low Pass (6 dB/oktawe oraz 12
dB/oktawe), Low Shelf, Band Pass, Notch, Peaking, High
Shelf oraz High Pass (6 dB/oktawe oraz 12 dB/oktawe).
Kazdy typ filtra cechuje sie inng charakterystyka oraz zastoso-
waniem. llustracje w nastepnym rozdziale prezentujg charak-
terystyke czestotliwosciowa poszczegdlnych typéw korekcji

z ustawieniami powodujgcymi uzyskanie krzywych korekciji
przedstawionych obok ilustracji.

Filtry Low Pass — High Pass

Filtr dolnoprzepustowy (low pass) oraz gérnoprzepustowy
(high pass) dostepny w TA-1VP cechuje sie nachyleniem
krzywej korekcji o stromosci 6 dB na oktawe oraz 12 dB na
oktawe. Wariant ze stromoscig krzywej 6 dB na oktawe
zapewnia bardziej subtelny efekt, podczas gdy wariant 12 dB
na oktawe jest uzyteczny do ttumienia szumoéw poddzwieko-
wych, dudnienia, szumoéw wprowadzanych przez statywy
mikrofonowe, syczenia w zakresie wysokich czestotliwosci
oraz innych zakiécen zewnetrznych, ktére pojawity sie
podczas procesu nagrywania. Dodatkowo wersja 12 dB na
oktawe oferuje kontrole parametru dobroci ,Q”, co daje
mozliwo$¢ tworzenia réoznych ksztattéw korekgji dla odcina-
nych czestotliwosci.

6
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Filtry pétkowe

Filtry pétkowe sg gtownie uzywane jako ,kontrolery barwy”,
ttumigc lub wzmacniajgc cate obszary spektrum audio.
(Mozna mysle¢ o nich jak o specjalnych wersjach tradycyjnych
kontroleréw ,Bass” oraz , Treble”, ktére mozna znalez¢ w do-
mowym sprzecie audio lub boom-boxach.) Na przyktad filtr
potkowy wysokich czestotliwosci powoduje wzmacnianie lub
ttumienie czesci spektrum znajdujacych sie za czestotliwoscig
odciecia.

llustracja ponizej przedstawia charakterystyke filtrow potkow-
ych wysokich oraz niskich czestotliwosci przy wzmocnieniu
+12 dB. Warto zauwazy¢, ze nachylenie krzywej korekgiji
wynosi 6 dB na oktawe. Filtry potkowe w TA-1VP pozwalajg na
kontrole stromosci charakterystyki i dzigki temu mozna zmie-
ni¢ nachylenie krzywej filtra miedzy 2 a 12 dB na oktawe.

18 HS
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Filtr szczytowy

Filtr szczytowy jest tradycyjnym w petni parametrycznym
korektorem barwy. Moze by¢ on uzyty do subtelnego wyr6z-
nienia lub sttumienia pewnych czestotliwosci lub tez do
uzyskania bardziej radykalnych efektéw korekgiji.

W TA-1VP filtr szczytowy dziata w catym zakresie audio od
20 Hz do 20 kHz i mozna nim wzmacnia¢ lub ttumi¢ sygnat
w wybranym pasmie czestotliwosci w zakresie +/-18 dB.
Dodatkowo mozna tez zmienia¢ zakres czestotliwosci
roboczych w zakresie od 0.1 do 4.0 oktaw.

llustracja ponizej przedstawia efekt zmiany zakresu czestotli-
wosci roboczych dla filtra szczytowego.
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Filtry Band Pass oraz Notch

Filtry Band pass (pasmowoprzepustowy) oraz Notch (wycina-
jacy) moga by¢ rozpatrywane jako szczegdlne przykiady filtra
szczytowego.

Filtr pasmowoprzepustowy radykalnie ttumi wszystkie
czestotliwosci za wyjatkiem pasma wokot czestotliwosci
odciecia. Szerokos$¢ pasma korekgji jest okreslana za
posrednictwem kontrolera Bandwidth lub ,Q”. Filtr pasmow-
oprzepustowy jest zazwyczaj uzywany do wyodrebnienia
okreslonego zakresu czestotliwosci na $ciezce lub w miksie.

Filtr Notch przepuszcza wszystkie czestotliwosci za wyjatkiem
pasma znajdujgcego sie w okolicach czestotliwosci odciecia,
ktore jest radykalnie thumione. Szerokosc¢ tego pasma jest
réwniez okreslana kontrolerem dobroci ,,Q”. Filtr Notch jest
uzywany do wyeliminowania niepozgdanych dzwiekow, ktére
pojawity sie na okreslonej czestotliwosci Sciezki lub w miksie.



Skonfigurowanie TASCAM TA-1VP Vocal Producer

Skonfigurowanie TA-1VP jest bardzo proste.

1 Nalezy znalez¢ odpowiednie miejsce. TA-1VP zostat
zaprojektowany do zamontowania w standardowym
racku 19”.

2 Potacz wyjscie audio z wejsciem LINE IN lub podtacz
mikrofon do gniazda MIC IN znajdujacego sie na panelu
przednim (w rozdziale 5 znajduja sie szczegétowe
informacje na temat podtaczenia TA-1VP w systemie
audio).

3 Podlacz przewod do gniazda wyjsciowego MAIN LINE
OUT. Jesli w TA-1VP bedzie wykorzystywana funkcja
Stereo Double Tracking, wéwczas podtacz drugi
przewod do gniazda wyjsciowego DOUBLE TRACK
LINE OUT i przeslij sygnat do wtasciwych gniazd
wejsciowych systemu (w rozdziale 5 znajduja sie
szczego6towe informacje na temat podtaczenia TA-1VP
w systemie audio).

4 Jesli praca TA-1VP bedzie kontrolowana za posredni-
ctwem MIDI, podtacz przewéd MIDI biegnacy
z urzadzenia sterujgcego MIDI do gniazda MIDI IN
TA-1VP.

5 Dotaczony do zestawu zasilacz sieciowy PS-1225L
automatycznie dopasuje sie do napiecia sieci energety-
cznej. Przewéd zasilajacy dostarczony wraz z zasila-
czem powinien posiada¢ wtyczke odpowiedniag do typu
gniazd stosowanych w kraju, w ktérym byto sprzedane
urzadzenie. W razie potrzeby skontaktuj sie z lokalnym
przedstawicielem firmy TASCAM.

WAZNE! Nie nalezy przerabia¢ zasilacza sieciowego ani
korzystac z innych zasilaczy podczas pracy z TA-1VP niz
zostato to fabrycznie przewidziane.

6 Podlacz wtyk napiecia DC zasilacza sieciowego do
gniazda DC IN 12V, ktére znajduje sie na scianie tylnej
TA-1VP. Nastepnie podiacz zasilacz sieciowy do
gniazda sieci energetycznej. Na wyswietlaczu TA-1VP
na krétko pojawi sie informacja o numerze wers;ji
firmware'u i ostatecznie zostanie wyswietlona strona
wyboru presetu.

TASCAM
PS-1225L

[ ]
1
O
® ce “!“
I @Pe
[
4 O

Uzyj zaczepu znajdujgcego sie na scianie tylnej do zabezpie-
czenia przewodu zasilacza sieciowego. Podczas podigczenia
przewodu do urzgdzenia przeciggnij go przez zaczep,
zabezpieczajac go tym samym przed przypadkowym roztgcz-
eniem podczas pracy urzadzenia.

565
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4 — Nazwy i funkcje elementéw

V4
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@ Przycisk STANDBY/ON

Ten przycisk nalezy wcisng¢ w celu przetgczania trybu
pracy urzadzenia miedzy ON (wiaczone) a STANDBY
(uspienie). Gdy TA-1VP pracuje w trybie STANDBY, nie
zuzywa on pradu, jednakze zasilacz sieciowy caty czas
pobiera niewielka ilo$¢ energii (mniejszg niz 1 W).

@ LcD

tatwy w odczycie dwuliniowy wyswietlacz obejmujacy 20
znakéw. W menu Setup istnieje mozliwo$¢ ustawienia
optymalnego kata odczytu informac;ji (rozdziat 5).

(3 Pokretto Data

Jak sugeruje nazwa, pokretto to nalezy obraca¢ w celu
dokonania zmiany wartosci parametru, ktory jest aktualnie
prezentowany na wyswietlaczu LCD.

B Modult MASTER
@ SAVE

Ten przycisk nalezy wcisng¢ w celu zapisania nowo
utworzonego lub edytowanego presetu. Uzywa sie go
réwniez do zatwierdzenia wyboru funkcji, ktéra jest
rezultatem nadpisania aktualnych danych.

(® Miernik poziomu wejsciowego (INPUT Level Meter)

Te pie¢ kontrolek LED $wieci sie wskazujac poziom sygnatu
wejsciowego audio. Przy idealnym ustawieniu poziomu wej-
Sciowego jego najwyzsze wartosci nie powodujg Swiecenia
sie gornej czerwonej kontrolki LED. (Czerwona kontrolka
LED s$wieci sie przy poziomie sygnatu wynoszacym -3 dB.
Obcinanie sygnatu cyfrowego, co powoduje wprowadzanie
wyjatkowo nieprzyjemnych znieksztatcen, pojawia sie,

gdy poziom sygnatu wejsciowego przekracza 0 dB.)

Mierniki na Scianie przedniej TA-1VP zostaty zaprojektowane
w celu dostarczenia szybkiej informacji o tym, co dzieje sie na
poszczegolnych modutach. W celu precyzyjnej regulaciji
parametréw poszczegolne moduty dysponujg miernikami
wysokiej rozdzielczosci, ktére sg prezentowane na réznych
ekranach ustawien.

(® SETUP

Wocisniecie tego przycisku powoduje wejscie w menu
Setup. Przycisk zostaje podswietlony, co oznacza, ze
aktywny jest tryb Setup. Menu Setup zawiera ustawienia,
ktore wptywajg na ogdlny charakter pracy TA-1VP (tzn.
niezaleznie od aktualnie wybranego presetu).

@ 4 (Lewy kursor)
Wocisniecie tego przycisku powoduje przesuniecie kursora
w lewg strone na ekranach wyswietlacza, ktére zawierajq
wiele pdl danych.
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» (Prawy kursor)

Wocisniecie tego przycisku powoduje przesuniecie kursora
w prawg strone na ekranach wyswietlacza, ktére zawierajg
wiele pdl danych.

(@ PAGE

Gdy aktywne jest menu Setup, wcisniecie tego przycisku
powoduje sekwencyjne przetgczanie dostepnych stron
edycji. Istnieje mozliwo$¢ przesuwania tylko w jedng strone.
Jednakze w menu Setup dostepnych jest niewiele stron,
tak wiec juz po kilku wci$nieciach tego klawisza mozna
dotrze¢ do wtasciwego miejsca.

PRESET

Wecisniecie tego przycisku powoduje wyswietlenie ekranu
wyboru presetu.

B Modut MIC MODELER
@ ON

Gdy ten przycisk jest podswietlony, modut Mic Modeler jest
aktywny. Gdy przycisk nie Swieci sie, modut jest wytaczony.
Wociskanie przycisku powoduje przetgczanie stanu pracy
tego modutu.

{ SRC (Source)

Wocisniecie tego przycisku pozwala na wybranie mikrofonu,
ktory byt (lub bedzie) uzyty do nagrania materiatu audio,
ktory bedzie przetwarzany.

{3 MODEL

Wecisniecie tego przycisku pozwala na wybranie mikrofonu,
ktérego charakterystyka audio bedzie zastosowana wobec
przetwarzanego sygnatu.

TUBE

Wocisniecie tego przycisku powoduje przejscie sygnatu
audio przez model wysokiej jakosci przedwzmacniacza
lampowego z zastosowaniem ré6znego poziomu lampowego
,hasycenia”.

@ LOW CUT

Wocisniecie tego przycisku powoduje wiaczenie filtrow
dolnoprzepustowych wobec sygnatu wejsciowego i modelu
mikrofonu, i daje mozliwo$c¢ regulacji efektu zblizeniowego
dla mikrofonu.

H Modut AUTO-TUNE

ON
Gdy ten przycisk jest podswietlony, modut Auto-Tune jest
aktywny. Gdy przycisk nie swieci si¢, modut jest wytaczony.
Woeiskanie tego przycisku powoduje zmianeg stanu pracy
tego modutu.



4 — Nazwy i funkcje elementéw

@ Miernik CORRECTION

Ten miernik wskazuje, w czasie rzeczywistym, stopien
korekcji wysokosci dzwieku, ktory jest wprowadzony wobec
sygnatu wejsciowego w celu osiggniecia wtasciwej
wysokosci. Zielona kontrolka LED wskazuje, ze dzwiek
wejsciowy jest za niski i wprowadzana jest korekcja
dodatnia. Gdy $wieci sie zétta kontrolka LED, oznacza to,
ze sygnat wejsciowy jest za wysoki i wymagane jest
wprowadzenie korekcji ujemnej.

SCALE

Woeisniecie tego przycisku pozwala na wybor skali, ktora
bedzie uzywana jako wzorcowe wysokosci dla wprowad-
zanej korekgiji.

SPEED

Wocisniecie tego przycisku pozwala na ustawienie szybkosci
korekcji wysokosci dzwiekow przez Auto-Tune.

B Modut COMPRESSOR/GATE
20 COMP

Wocisniecie tego przycisku pozwala na okreslenie proporciji
kompresiji, progu granicznego oraz ostatecznego wzmoc-
nienia sygnatu.

@) Miernik kompresora — GAIN REDUCTION

Wskazania tego miernika wskazujg poziom redukc;ji
wzmocnienia, ktory jest wprowadzany.

@ ON

Gdy ten przycisk swieci sie, modut Compressor/Gate jest
aktywny.

Gdy przycisk nie swieci sie, modut jest wytaczony. Wci-
skanie tego przycisku powoduje zmiane¢ stanu pracy tego
modutu.

@3 ATK (Attack)

Woeisniecie tego przycisku pozwala na okres$lenie czasu
ataku kompresora.

@) REL (Release)

Wocisniecie tego przycisku pozwala na okreslenie czasu
zaniku dziatania kompresora.

@ KNEE

Woeisniecie tego przycisku pozwala na okres$lenie charakt-
erystyki zatamania dla krzywej pracy kompresora.

@ GATE

Wocisniecie tego przycisku pozwala na okreslenie parametru
ratio oraz progu granicznego bramki.

B Modut DE-ESSER
@ Miernik GAIN REDUCTION De-essera

Wskazania tego miernika pokazujg poziom redukcji
wzmocnienia, ktory jest wprowadzany w module De-essera.

ON
Gdy ten przycisk $wieci sie, modut De-esser jest aktywny.

Gdy przycisk nie swieci sie, modut jest wytaczony. Wci-
skanie tego przycisku powoduje zmiane stanu pracy tego
modutu.

@9 DE-ESS

Woeisniecie tego przycisku pozwala na okre$lenie parametru
ratio oraz threshold dla de-essera.

HI-PASS

Wocisniecie tego przycisku pozwala na okreslenie czestot-
liwosci dla filtra gérnoprzepustowego de-essera.

@) ATK (Attack)

Wocisniecie tego przycisku pozwala na okreslenie czasu
ataku de-essera.

32 REL (Release)

Wocisniecie tego przycisku pozwala na okreslenie czasu
zaniku dziatania de-essera.

B Modut EQUALIZER/OUTPUT
33 ON

Gdy przycisk ten swieci sie, obydwa pasma korekcji sa
wigczone. Gdy przycisk nie swieci sie, modut jest wytgczo-
ny. Wciskanie tego przycisku powoduje zmiane stanu pracy
tego modutu.

Miernik poziomu wyjsciowego
Ten miernik przedstawia poziom sygnatu wyjsciowego
TA-1VP.

3 ON

Gdy przycisk ten $wieci sie, tryb double tracking jest
aktywny. Gdy przycisk nie $wieci sig, ten tryb pracy jest
wytgczony. Wciskanie tego przycisku powoduje wigczanie
lub wytgczanie tego trybu.

EQ BAND 1

Wocisniecie tego przycisku pozwala wybrac typ korekcji
i wartosci parametréw dla korektora parametrycznego #1.

) DBL (Double) TRACK

Wocisniecie tego przycisku pozwala wybrac typ oraz poziom
funkcji automatic double tracking.

EQ BAND 2

Wecisniecie tego przycisku pozwala wybrac typ korekgcji
i wartosci parametréw dla korektora parametrycznego #2.

OUT GAIN

Wocisniecie tego przycisku pozwala okresli¢ poziom
wzmocnienia na wyjsciu TA-1VP, a takze wtagczy¢ globalny
tryb bypass.

Gdy wiaczony jest globalny tryb bypass, wszystkie inne
kontrolery nie bedg dziata¢, dopodki tryb bypass nie zostanie
wytgczony.

Kontrolka +48V

Ta kontrolka LED $wieci sie, gdy w menu setup zostanie
wigczone zasilanie fantomowe na wejsciu XLR MIC IN.

MIC IN

To ztacze XLR stuzy do podigczenia mikrofonu do TA-1VP.
Urzadzenie moze dostarczyc¢ zasilanie fantomowe dla
mikrofonéw pojemnosciowych (jest wigczane w menu
setup). Przetwarzany moze by¢ sygnat z wejscia MIC IN lub
LINE IN — jednak nie w tym samym czasie.

Sygnaty o poziomie liniowym powinny by¢ wprowadzane za
posrednictwem ztacza 1/4” LINE IN, ktére znajduje sie na
Scianie tylne;j.

-20dB

Ten przetacznik powoduje wigczenie thumika 20 dB na
Sciezce sygnatowej wejscia mikrofonowego XLR. To
pozwala na uzycie TA-1VP ze zZrédtami gtosnych sygnatow.
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Wyjscie liniowe MAIN

Jest to gtéwne wyjscie audio TA-1VP, ktére przeznaczone
jest do wspotpracy z wtykiem jack 1/4” TRS (tip-ring-
sleeve).

Wyijscie liniowe DOUBLE TRACK

Jesli zostat wybrany tryb pracy stereo double tracking,
druga Sciezka jest dostepna na tym wyjsciu, ktore prze-
znaczone jest do wspotpracy z wtykiem jack 1/4” TRS
(tip-ring-sleeve).

LINE IN

Wejscie symetrycznego sygnatu liniowego przeznaczone
do wspotpracy z wiykiem jack 1/4” TRS (tip-ring-sleeve).
Mozna réwniez podtaczy¢ sygnaty niesymetryczne.
Jednakze bedg one cichsze, tak wiec konieczne bedzie
dokonanie dodatkowej regulacji poziomu wejsciowego.

To wejscie nie jest wejsciem mikrofonu. Jest ono przeznac-

zone dla sygnatéw o poziomie liniowym. Mikrofony nalezy

podiaczac do wejscia MIC IN, ktore znajduje sie na Scianie

przednie;j.
MIDI OUT
Stuzy do potaczenia z wejsciem MIDI sekwencera MIDI

w celu zrzucenia danych (dump) — programéw oraz danych

konfiguracji za posrednictwem komendy MIDI SysEx.
@ MIDI IN

% @ @& @ 50

Jesli praca TA-1VP bedzie kontrolowana za posrednictwem
MIDI, potacz to gniazdo z wyjsciem MIDI sekwencera MIDI,
keyboardu lub innego zrodta sygnatu MIDI. Potacz z
wyjsciem MIDI Out sekwencera w celu wczytania wczesniej
zapisanych plikow z danymi SysEx.

DIGITAL OUT

Wyijscia typu RCA przekazujg cyfrowy sygnat S/PDIF

z gtéwnego wyjscia na lewym gniezdzie i z wyjscia Double
Track na prawym gniezdzie. Czestotliwos¢ probkowania
jest stata i wynosi 44.1 kHz.
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@

FOOT SWITCH

To gniazdo stuzy do podtaczenia przetgcznika noznego
wyposazonego w przewod z wtykiem jack 1/4” TS (tip-
sleeve). Dostepne sg dwie wersje przetacznikdw noznych:
takie, ktore majg domysinie zwarte styki oraz takie, ktére
majq je rozwarte. Najpierw przetgcznik nozny powinien by¢
podtaczony do TA-1VP, a dopiero wéwczas wigczone w nim
zasilanie. TA-1VP zdiagnozuije, jaki typ przetgcznika zostat
podtaczony i automatycznie skonfiguruje sie do wspotpracy
z nim.

Funkcja realizowana przez przetgcznik nozny jest okre-
$lana w menu Setup.

Zaczep przewodu

Stuzy do zabezpieczenia przewodu zasilacza sieciowego.

6 Wejscie zasilania DC IN 12V

Stuzy do podtaczenia wchodzacego w sktad zestawu
zasilacza sieciowego AC (TASCAM PS-1225L). Nie wolno
uzywac zasilacza sieciowego AC, ktory nie jest przewid-
ziany do pracy z TA-1VP.



Na zywo czy zgrywanie?

TA-1VP funkcjonuje réwnie dobrze przetwarzajac sygnat audio
podczas wystepow na zywo, jak réwniez w innym procesie
jakim jest zgrywanie nagranego materiatu audio. Jednakze,
jesli masz mozliwos¢ wyboru, zalecamy wykorzystywanie
TA-1VP jako efektu insertowego podczas procesu zgrywania.
To pozwala na eksperymentowanie z roznymi ustawienia

mi i bezposrednie odstuchiwanie uzyskiwanego efektu

w konteks$cie catego miksu.

Jesli zdecydujemy sie pracowac w ten sposob i zaplanujemy
tez wykorzystanie funkcji Microphone Modeling, wazne jest,
aby dokumentowac informacje dotyczace mikrofonu uzywanego
do nagrywania kazdej ze Sciezek. Informacje te powinny
obejmowac model uzytego mikrofonu, fakt wigczenia lub tez
nie filtru dolnozaporowego, a takze usredniong odlegtos¢
miedzy mikrofonem a Zrédtem sygnatu (wokalista, instrument
itp.). Te informacje beda wymagane, aby wtasciwie ustawic
kontrolery dotyczace mikrofonu zrédtowego podczas procesu
zgrywania.

Podtaczenie TA-1VP w systemie
audio

W zaleznosci od danej konfiguracji systemu audio, istnieje
wiele sposobow podtaczenia TA-1VP. Ponizej przedstawiliSmy
kilka z najbardziej popularnych.

Jako efekt insertowy z wykorzysta-
niem gniazda insertowego kanatu
miksera

SOURCE AUDIO
TA-1VP MIXER
CHANNEL 1 CHANNEL 2

LINE IN

i

INPUT
Jako efekt

insertowy
korzystajac z
oddzielnych gniazd
wysytki i powrotu
insertu w mikserze

MAIN LINE OUT
NSERT SEND INSERT SEND

DOUBLE TRACK
LINE OUT

I

INSERT RETURN INSERT RETURN

l_@

OPTIONAL

Prawdopodobnie jest to najbardziej popularna konfiguracja
TA-1VP. Urzadzenie bedzie funkcjonowac jako efekt typu pre-
fader (przed ttumikiem) dla jednego z kanatéw wejsciowych
miksera.

Jesli mikser posiada oddzielne gniazda wysyiki (send) i po-
wrotu insertu (return), potacz gniazdo insertowe wysyiki

z gniazdem LINE IN TA-1VP oraz gniazdo MAIN LINE OUT
TA-1VP z gniazdem insertowym powrotu w mikserze.

SOURCE AUDIO
TA-1VP MIXER
CHANNEL 1 CHANNEL 2

LINEIN
INPUT

MAIN LINE OUT @

INSERT INSERT
SEND/RETURN SEND/RETURN

Jako efekt
insertowy z
wykorzystaniem
jednego gniazda
insertowego
miksera

NOTE:
REQUIRES
TRS PLUG

DOUBLE TRACK
LINE OUT
OPTIONAL

Jesli mikser posiada jedno gniazdo insertowe (jak ma to
zwykle miejsce), potrzebny jest przewdd typu ,Y” z jednym
wtykiem jack 1/4” TRS (tip, ring, sleeve) oraz z dwoma
wtykami jack 1/4” TS. Wiyk jack TRS nalezy zainstalowac
w gniezdzie insertowym miksera, a odpowiednie wtyki TS

5 — Dziatanie

nalezy podtaczy¢ do gniazd LINE IN oraz MAIN LINE OUT

w TA-1VP (gniazdem insertowym wysytki miksera sygnat jest
przesytany na wejscie LINE IN TA-1VP, a sygnat z wyjscia
MAIN LINE OUT TA-1VP jest odbierany gniazdem insertowym
powrotu miksera).

W wiekszosci przypadkéw sygnat wysytki gniazda inserbwego
pojawia sie na gtéwce (tip) wtyku jack 1/4” TRS, a sygnat
powrotu na pierscieniu tego wtyku. Jednakze nalezy zawsze
zapoznac sie z instrukcjg obstugi miksera i upewnic sie, ze
takie rozwigzanie zostato zastosowane w uzywanym mikserze.

W tej konfiguracji mozesz wykorzysta¢ gatke Trim kanatu
miksera do okreslenia poziomu sygnatu wejsciowego dla
TA-1VP lub tez uzy¢ regulacji poziomu sygnatu wejsciowego
w TA-1VP.

Jesli bedzie uzywana funkcja Double Tracking w TA-1VP
w trybie stereo, nalezy potaczy¢ wyjscia DOUBLE TRACK
LINE OUT TA-1VP z oddzielnymi kanatami miksera.

Jako efekt insertowy z uzyciem
dwoch kanatow miksera

SOURCE AUDIO

MIXER Ia )
CHANNEL 1 CHANNEL 2 CHANNEL 3 anlgura
LINEIN Cja
wymaga,
INPUT INPUT INPUT aby

MAIN LINE OUT @ @ kanaty
DIRECT OUT DIRECT OUT DIRECT OUT
DOUBLE TRACK

miksera
LINEOUT

TA-1VP

posiadaty
wyjscie
Direct
OPTIONAL Out.

Nalezy potaczy¢ wyjscie bezposrednie kanatu, ktérego sygnat
chcemy przetwarzac, z wejsciem LINE IN TA-1VP. Wyjscie
MAIN LINE OUT TA-1VP nalezy potaczy¢ z wejsciem
liniowym drugiego kanatu miksera. Ttumik pierwszego kanatu
miksera moze by¢ uzyty do okreslenia poziomu sygnatu
wejsciowego dla TA-1VP. Nalezy upewnic sie, ze pierwszy
kanat miksera nie jest przypisany do gtéwnego miksu.

Jesli bedzie uzywana funkcja Double Tracking w TA-1VP
w trybie stereo, nalezy potaczy¢ wyjscie DOUBLE TRACK
LINE OUT TA-1VP z trzecim kanatem miksera.
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5 — Dziatanie

Praca z instrumentem

INSTRUMENT
TA-1VP RECORDER
CHANNEL 1 CHANNEL 2
LINEIN

MAIN LINE OUT

G
DOUBLE TRACK @9 OPTIONAL
LINE OUT

WITH AN
INSTRUMENT

Jesli nastepuje bezposrednie nagrywanie na magnetofon lub
rejestrator twardodyskowy, nalezy potgczy¢ wyjscie instrum-
entu z wejsciem LINE IN TA-1VP oraz wyjscie MAIN LINE
OUT TA-1VP z wejsciem rejestratora. Jesli bedzie uzywana
funkcja Double Tracking w TA-1VP w trybie stereo, nalezy
potaczy¢ wyjscia DOUBLE TRACK LINE OUT TA-1VP

z oddzielnymi kanatami miksera.

Praca na zywo — bezposrednie
potaczenie mikrofonu

TA-1VP mozna uzywaé miedzy mikrofonem a wejsciem
miksera, gdy mikser nie posiada punktu insertowego.

Mikrofon nalezy podtaczy¢ do gniazda MIC IN, ktére znajduje
sie na Scianie przedniej i wigczy¢ zasilanie fantomowe,
jesli wymaga tego mikrofon.

Jesli sygnat z mikrofonu jest zbyt wysoki, nalezy wcisng¢
przycisk -20dB, ktéry znajduje sie na Scianie przedniej
w celu obnizenia czuto$ci wejsciowe;.

W menu Setup nalezy ustawi¢ poziom sygnatu wejsciowego
parametrem ,Analog trim”.

Jesli bedzie uzywana funkcja Double Tracking w TA-1VP
w trybie stereo, nalezy potaczy¢ wyjscia DOUBLE TRACK
LINE OUT TA-1VP z oddzielnymi kanatami miksera.

Wyjscie TA-1VP jest wyjsciem liniowy, tak wiec nalezy wybrac¢
odpowiednie liniowe wejscie w mikserze (nie mikrofonowe).

WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE
MONITOROWANIA

Jesli TA-1VP jest uzywany do Auto-Tune wystepu artysty
w czasie rzeczywistym, wazne jest, aby wykonawca miat
mozliwos¢ monitorowania oryginalnego sygnatu, a nie
sygnatu, ktéry zostat skorygowany. Préba muzycznego
reagowania przez wokaliste na przetworzony sygnat moze
doprowadzac¢ do szalenstwa i w wiekszosci przypadkow
bedzie powodowac¢ jeszcze bardziej nieczyste Spiewanie.

20 TASCAM TA-1VP

Kontrolery oraz ekrany na
wyswietlaczu

MODUL MASTER

B Preset Select

Po wigczeniu zasilania TA-1VP najpierw zostanie na krétko
wyswietlona informacja o wersji firmware'u, a nastepnie
zostanie wyswietlony ekran wyboru presetu:

Nalezy uzyc¢ pokretta Data w celu wybrania wtasciwego
presetu. Presety mogq by¢ rowniez wybrane za posrednictwem
komend MIDI Program Change, a takze przez sekwencyjne
wciskanie przetgcznika noznego.

Wcisniecie przycisku PRESET zawsze powoduje powrét do
tego ekranu.

W zaleznosci od ustawien sasiednich presetéw, zmiana pro-
gramu w trakcie przetwarzania sygnatu przez TA-1VP moze
powodowac pojawienie sie styszalnych artefaktow. Jesli TA-1VP
bedzie uzywany podczas pracy na zywo, nalezy zachowaé
szczegolng ostroznos¢ podczas zmiany programow i doko-
nywac ich, gdy sygnat audio nie jest wtasnie przetwarzany.

B Presety fabryczne

TA-1VP ma mozliwos¢ zapisania 35 presetow. W postaci
fabrycznej na wszystkich polach pamieci sg zapisane presety.
Presety fabryczne mogg by¢ edytowane lub catkowicie
wymienione. Jesli zajdzie taka potrzeba, zawsze istnieje
mozliwo$¢ przywrocenia presetéw do ich pierwotnej fabryczn-
ej postaci (zobacz rozdziat ,Przywrdcenie presetow fabryczn-
ych” na kolejnej stronie).

Nalezy zapamietac¢ kilka informaciji dotyczacych programoéow
fabrycznych:

1. Za wyjatkiem presetow, ktore sg traktowane jako efekty
specjalne, wszystkie presety fabryczne majg wytgczony
modut Auto-Tune. Jesli konieczne jest uzycie modutu Auto-
Tune w presecie fabrycznym nalezy dokona¢ jego edycji
i ponownego zapisania lub tez nalezy skopiowac go na
inne pole pamieci i nastepnie dokonac¢ edycji tej kopii.

2. W przypadku programow, ktére zawierajg funkcje double
tracking domysinie ustawiong na tryb stereo oraz funkcje
Auto-Tune ustawiong na skale chromatyczna, réwniez
nalezy dokonac ich edycji i nadpisania lub skopiowania na
inne pole pamiegci.

B Miernik INPUT

Te pie¢ kontrolek LED wskazuje poziom odbieranego sygnatu
audio. Poziom sygnatu wejsciowego powinien by¢ ustawiony
na mozliwie maksymalny poziom, taki, ktory nie powoduje
Swiecenia sie gornej czerwonej kontrolki LED. (Czerwona
kontrolka LED zaczyna swieci¢ sie przy poziomie -3 dB.
Cyfrowe obcinanie sygnatu, ktére wprowadza szczegdlnie
nieprzyjemne dla uszu znieksztatcenia, pojawia sie, gdy
poziom sygnatu wej$ciowego przekracza 0 dB.)



* Ten miernik wskazuje poziom z analogowego wejscia
audio. Nie ma na niego wptywu regulator poziomu (Trim)
na wejsciu cyfrowym, ktory jest opisany w dalszej czesci
w menu Setup. W zaleznosci od tego, w jaki sposob TA-1VP
jest podtaczony w systemie, poziom sygnatu wejsciowego
moze by¢ regulowany za pomocg parametru Analog Trim,
ktory jest dostepny w TA-1VP, gatkg trymera kanatu
miksera (gdy TA-1VP jest wykorzystywany jako efekt
insertowy pre-fader), ttumikiem kanatu (jesli uzywamy
oddzielnych kanatow jako powrotu) lub tez przez zewnetrz-
ny przedwzmacniacz (jesli TA-1VP zostat podtgczony
miedzy przedwzmacniaczem a wejsciem miksera).

* Miernik poziomu na Scianie przedniej TA-1VP zostat
wprowadzony w celu dostarczenia ogoélnej informacji na
temat poziomu sygnatu wejsciowego. W celu dokonania
precyzyjnej regulacji poziomu wejsciowego nalezy zapo-
znac sie z rozdziatem Level Trim & Meter Page, ktéry
znajduje sie w dalszej czesci.

B < (Lewy kursor)

Wecisniecie tego przycisku powoduje przesuniecie kursora
w lewg strone na ekranach, na ktérych znajduje sie wiele pol
z danymi.

B » (Prawy kursor)

Wocisniecie tego przycisku powoduje przesuniecie kursora
w prawg strone na ekranach, na ktérych znajduje sie wiele pol
z danymi.

m PAGE
W menu Setup wciskanie tego przycisku powoduje kolejne
przechodzenie przez dostepne strony edycji. Mozna poruszaé
sie tylko w jednym kierunku. Dostepne sg nastepujgce strony
edycji:

Input Level Trim & Meter

Input Select

Audio Type

Auto-Tune Detune

Auto-Tune Sensitivity

MIDI Channel

MIDI Controllers

Footswitch Assign

MIDI Dump (export)

MIDI Receive enable (import)

Factory Preset Restore

LCD Contrast

Gdy na wyswietlaczu prezentowana jest jedna z tych stron dla
poszczegolnych modutéw przetwarzania sygnatu, wcisniecie
przycisku PAGE powoduje przechodzenie przez dostepne
strony dla danego modutu.

H SETUP

Wocisniecie przycisku SETUP powoduje wprowadzenie TA-1VP

w tryb Setup. Pods$wietlenie tego przycisku wskazuje
wigczenie tego trybu. Ponowne wcisnhiecie tego przycisku
powoduje wyjscie z trybu Setup i powrét do wczesniejszego
ekranu,

z ktérego nastapito przejscie do trybu konfiguraciji.

Strony trybu Setup pozwalajg na ustawienie parametrow
zwigzanych z globalnym dziataniem TA-1VP, niezaleznie od
tego, jaki preset jest aktualnie aktywny.

Wszystkie warto$ci parametréw menu Setup sg zapisywane
automatycznie.

5 — Dziatanie

Strona Input Level Trim & Meter

Na tej stronie znajduje sie precyzyjny miernik pozwalajacy na
tatwe ustawienie poziomu sygnatu wejsciowego. Obracajac
pokretto Data regulujemy poziom sygnatu analogowego w za-
kresie od -30 dB do +30 dB w krokach co 1 dB. (Domysine
ustawienie to 0 dB.) Analogowy trymer dziata wobec obydwu
wejs¢: liniowego oraz mikrofonowego. Optymalnie, gdy
poziom sygnatu wejsciowego osigga swg maksymalng
wartosé, ale nie nastepuje dochodzenie miernika do 0 dB.
(Cyfrowe obcinanie sygnatu, ktére wprowadza szczegdlnie
nieprzyjemne znieksztatcenia, pojawia sie, gdy poziom
sygnatu wejsciowego przekracza 0 dB.)

B Strona Input Select

Na tej stronie znajdujq sie dwa ustawienia: jedno do wybrania
wejscia, z ktérego bedzie korzysta¢ TA-1VP oraz drugie do
wigczenia lub wytgczenia zasilania fantomowego dla wejscia
mikrofonowego MIC IN.

Przyciskami kursorowymi (< ) lub ( » ) mozna przechodzi¢
miedzy tymi dwoma ustawieniami, a uzywajac pokretta DATA
zmieni¢ ustawienia.

Mozna wybrac¢ wejscie LINE IN (na Scianie tylnej) lub wejscie
MIC IN (wejscie XLR na $cianie przedniej). (Domysinym
wyborem jest wejscie liniowe L )

Zasilanie fantomowe moze by¢ wytaczone OFF (ustawienie
domysine) lub wigczone.

TA-1VP zapamietuje ustawienia poziomu sygnatu wejsciow-
ego oraz inne globalne nawet po wytgczenia zasilania
i te ustawienia nie sg czescig presetu.

Jesli zostanie wybrane wejscie MIC IN, wigczenie lub
wylgczenie zasilania fantomowego moze spowodowac
pojawienie sie nagtego szumu z podtgczonego mikrofonu.
Zasilanie fantomowe jest dostarczane do gniazda MIC IN
nawet w przypadku wybrania wejscia LINE IN. Dlatego tez
nalezy najpierw wybrac¢ ustawienie LINE IN, nastepnie
wigczy¢ lub wytgczyé zasilanie fantomowe, a dopiero
wowczas przetaczy¢ na wejscie MIC IN.

Kontrolka LED +48V znajdujaca sie na $cianie przedniej
Swieci sie, gdy zasilanie fantomowe jest dostarczane na
wejscie MIC IN. Podigczenie lub odtgczenie mikrofonu,

gdy ta kontrolka swieci sie, moze prowadzi¢ do pojawienia sie
dzwiekdéw mogacych uszkodzi¢ stuch i gtosniki, a nawet
uszkodzi¢ mikrofon.
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B Strona Audio Type

Dzieki badaniom firmy Antares nad unikalnymi wtasciwosciami
réznych typéw sygnatéw audio, modut Auto-Tune w TA-1VP
oferuje wybor zoptymalizowanych algorytméw przetwarzania
stosowanych wobec sygnatéw wejsciowych, ktére najczesciej
poddawane sg korekcie wysokosci dzwiekéw. Dostepne sg
nastepujace opcje: Soprano Voice (ustawienie domysine),
Alto/Tenor Voice, Low Male Voice (wolny gtos meski) oraz
Instrument. Dopasowanie odpowiedniego algorytmu wobec
sygnatu wejsciowego powoduje jeszcze szybsza i dokiad-
niejsza detekcje wysokosci dzwiekéw i w efekcie ich korekcje.
Za pomoca pokretta Data nalezy wybrac wtasciwy typ sygnatu
wejsciowego.

Najlepsze rezultaty dziatania efektu mozna uzyskac, gdy
ustawienia typu sygnatu wejsciowego dokonywane tutaj
odpowiadajg rzeczywistemu sygnatowi audio, ktory jest
odbierany przez TA-1VP.

B Strona Auto-Tune Detune

Parametr Detune pozwala na zmiane czestotliwosci wzorcowej
dla modutu Auto-tune TA-1VP, ktéra standardowo jest
ustawiona na A=440 Hz. Wartosci sq podane w centach

(100 centéw = potton). Zakres regulacji wynosi od -100 do
+100 centéw. (Ustawienie domysine to 0 centow.)

Funkcja Detune moze by¢ uzywana do dostrojenia partii
wokalnych, niektorych instrumentow, ktére trudno szybko
przestroi¢ (np. fortepiany czy organy) lub tez pozwala ona na
przestrojenie do innego standardu niz A=440 Hz. Ponizsza
tabela przedstawia konwersje centéw na herce w odniesieniu
do czestotliwosci 440 Hz.

USTAWIENIE DETUNE A=HERTZ
—20 435
-16 436
12 437
-8 438
-4 439
0 440
+4 441
+8 442
+12 443
+16 444
+20 445

Ta tabela moze by¢ rozszerzona w kazdym kierunku przez
dodanie lub odjecie 4 centéw na jeden herc.
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B Strona Auto-Tune Sensitivity

Parametr Sensitivity ma zakres od 0 do 25 (ustawienie
domysline to 7) i pozwala kontrolowa¢ sposéb, w jakim TA-1VP
wyodrebnia wysoko$¢ dzwiekow sygnatu wejsciowego

z towarzyszacych mu szumow.

W celu doktadnego okreslenia wysokosci dzwiekdw sygnatu
wejsciowego, modut Auto-Tune TA-1VP wymaga obecnosci
okresowo powtarzajacej sie fali dzwiekowej z charakterystykg
gtosu lub instrumentu solowego. Kontroler Sensitivity okresla,
jaki poziom modyfikacji jest dopuszczalny w odbieranym
sygnale fali dzwiekowej, aby TA-1VP nadal uwazat jg za
okresowa.

Jesli praca odbywa sie z dobrze wydzielonym sygnatem
solowym (np. z nagrania studyjnego lub wydzielonego

z magnetofonu wielosciezkowego), kontroler Sensitivity moze
zostac stale ustawiony na wartos¢ 10.

Z drugiej strony, jesli sygnat zawiera szumy lub nie jest
wyraznie wydzielony (co ma zazwyczaj miejsce podczas
wystepow na zywo), moze okazac sie konieczne zwiekszenie
tolerancji na odchylenia w sygnale (wyzsze warto$ci param-
etru Sensitivity). Jednakze, jesli warto$¢ parametru bedzie
zbyt niska, TA-1VP moze utraci¢ zdolno$¢ do wiasciwego
okreslania wysokosci dzwiekow.

Jako regute mozna przyjac, ze prace powinno sig rozpoczac
z ustawieniem w zakresie od 7 do 10. Jesli chcemy okresla¢
tylko bardzo stabilne dzwieki przy bardzo niskim poziomie
szumow, wtasciwe moga by¢ wartosci od 2 do 5. Jesli obecne
sg szumy otoczenia lub inne zakidcenia, nalezy wyprobowac
wartosci w zakresie od 15 do 20. Wartosci bliskie 0 lub 25 sg
rozwigzaniami ekstremalnymi i w praktyce moga nie znajd-
owac zastosowan.

B Strona MIDI Channel

Parametrem MIDI Channel okreslamy kanat, za posrednictwem
ktorego TA-1VP odbiera komunikaty MIDI continuous controller
oraz Program Change. Do wyboru sa:

Indywidualne kanaty MIDI 1-16

Jesli zostanie wybrany dany kanat MIDI, TA-1VP bedzie
reagowac na komunikaty odbierane tylko w tym kanale

i bedzie ignorowa¢ komunikaty na wszystkich pozostatych
kanatach.

OMNI (ustawienie domysine)

Jesli wybrana jest wartos¢ OMNI, TA-1VP bedzie reagowac
na komunikaty przekazywane wszystkimi kanatami MIDI.

Gdy MIDI Program Change jest ustawiony na warto$¢ ON,
TA-1VP bedzie reagowac¢ na komunikaty MIDI Program
Change, ktére sg odbierane na wybranym kanale MIDI.

Gdy wybrana jest wartos¢ OFF (ustawienie domysine),
wszystkie komunikaty MIDI Program Change beda ignorowane.



B Strona MIDI Controllers

Na tej stronie mozna przypisa¢ MIDI Continuous Controllers
do réznych funkcji TA-1VP. Korzystajac z komunikatow
kontroleréw MIDI mozna zmienia¢ wiele parametrow TA-1VP
w czasie rzeczywistym korzystajac ze sterownikéw MIDI lub
zautomatyzowac¢ dynamiczne zmiany parametrow przy
wykorzystaniu sekwencera MIDI.

W celu skorzystania z kontroli MIDI, zrodto sygnatu MIDI musi
by¢ podtgczone do wejscia MIDI TA-1VP, a komunikaty musza
by¢ przesytane kanatem MIDI, ktéry zostat wybrany na stronie
MIDI Channel (zostata opisana wcze$niej).

Wszystkie parametry majq fabrycznie przypisane wartosci
OFF (tzn. nie reagujg na zadne komendy kontrolerow). W celu
przypisania MIDI Continuous Controller do parametru TA-1VP
nalezy uzy¢ pokretta Data, aby przej$¢ do wtasciwego
parametru. Nastepnie nalezy wcisng¢ przycisk ( » ) (prawy
kursor) w celu przejscia na pole Controller Number i ostat-
ecznie korzystajac z pokretta Data wybra¢ odpowiedni
kontroler.

Mozliwe jest przypisanie jednego kontrolera MIDI do wielu
parametréw TA-1VP, co pozwala zwiekszy¢ funkcjonalnosé
tego rozwigzania. Jednakze moze to tez prowadzi¢ do
probleméw. W celu umozliwienia $ledzenia tego, co byto
wczesniej przypisane, podczas przewijania przez numery
kontroleréw pojawia sie gwiazdka ,*” z lewej strony numeru
danego kontrolera wskazujac, co jest aktualnie przypisane do
innego parametru.

Do przypisania dostepne sg wszystkie kontrolery MIDI, a jest
ich 128 (0-127). Jednakze nalezy pamietac, ze niektore
kontrolery sa tradycyjnie przypisane do realizowania okres-
lonych funkcji (Mod Wheel, Channel Volume itd.). Jesli na tym
samym kanale MIDI bedzie tez inne urzgdzenie MIDI poza
TA-1VP, moze by¢ wskazanym, aby unika¢ tych wczesniej
zdefiniowanych kontroleréw.

Nastepujace parametry mogg by¢ kontrolowane za posre-
dnictwem MIDI:

Auto-Tune Speed De-esser High Pass Frequency

Auto-Tune ON/OFF

De-esser Attack

Tube Warmth

De-esser Release

Source Mic Proximity

De-esser ON/OFF

Model Mic Proximity

EQ1 Frequency

Mic Mod ON/OFF EQ1Q
Compressor Threshold EQ1 Slope
Compressor Ratio EQ1 Gain
Compressor Makeup Gain | EQ2 Frequency
Compressor Attack EQ2Q
Compressor Release EQ2 Slope
Gate Threshold EQ2 Gain

Gate Ratio EQ ON/OFF

Comp/Gate ON/OFF

Double Track Mix

De-esser Threshold

Double Track ON/OFF

De-esser Ratio

Output Gain

5 — Dziatanie

B Strona Footswitch Assign

W celu przypisania przetacznika noznego do kontrolowania
jednej lub wiekszej ilosci funkcji TA-1VP, nalezy uzy¢ pokretta
Data do wybrania odpowiedniej funkcji, a nastepnie wcisng¢
przycisk ( » ) (prawy kursor) do przejscia na pole ON/OFF

i wybra¢ warto$¢ ON.

Nastepujace funkcje moga by¢ kontrolowane za posrednictwem
przetacznika noznego (domysing wartoscia jest zawsze off):

Main Bypass Comp/Gate ON/OFF
Increment Preset De-esser ON/OFF
Mic Mod ON/OFF EQ ON/OFF
Auto-Tune ON/OFF | Double Track ON/OFF

Wigczenie globalnej funkcji Bypass za posrednictwem
przetacznika noznego skutkuje wyswietleniem ekranu Main
Bypass i zablokowaniem wszystkich innych przyciskéw.
Ich wtaczenie nastgpi dopiero po wytaczeniu funkcji Main
Bypass (za posrednictwem przetacznika noznego lub po
wcisnieciu fizycznego przycisku Bypass).

Mozliwe jest przypisanie przetgcznika noznego do wielu
parametrow w celu uzyskania maksymalnej funkcjonalnosci.
NajczesSciej korzysta sie z tego rozwigzania do wigczania lub
wytgczania wielu modutéw za jednym wcisnieciem przetaczni-
ka noznego. Mozliwe jest rowniez przypisanie przetgcznika
noznego do kombinacji funkcji, ktére nie zawsze majg sens
praktyczny. W szczegdlnosci nalezy zwroci¢ uwage na
nastepujace mozliwosci:

» Jesli przetacznik nozny jest ustawiony do kontrolowania
funkcji Main Bypass, wszystkie inne przypisania sg
ignorowane.

» Jesli przetacznik nozny jest przypisany do wyboru kolejnego
presetu oraz funkcji wigczania lub wytgczania jednego lub
wielu modutéw, za kazdym razem, gdy zostanie wcisniety
przetacznik nozny, TA-1VP przejdzie do nastepnego
presetu, a stan ON/OFF przypisanego modutu(-6w) bedzie
przetaczony. Stad kolejne presety bedg mie¢ wybrane
moduty wigczone, nastepnie wytgczone i ponownie
wigczone itd.

* Nie jest dobrym rozwigzaniem podtaczanie przetgcznika
noznego przy wtgczonym zasilaniu TA-1VP. Mimo, ze nie
powoduje to zadnej fizycznej usterki, chwilowe zwarcie na
stykach gniazda wynikajace z podigczenia wtyku bedzie
interpretowane jako wcisniecie przetacznika noznego
i moze skutkowa¢ nieprzewidzianymi rezultatami.

* |Istniejg dwie wersje przetacznikow noznych: jedna, w ktorej
styki sq domyslinie zwarte oraz druga, w ktorej styki sg
domysinie rozwarte. W celu zapewnienia wiasciwej pracy
przetacznika noznego nalezy go najpierw podtgczy¢ do
TA-1VP, a nastepnie wiaczy¢ w nim zasilanie. TA-1VP
automatycznie rozpozna typ podigczonego przetgcznika
i odpowiednio skonfiguruje swa prace. (Jesli zostanie
podtaczony przetacznik nozny, ktéry ma normalnie rozwarte
styki, po wigczeniu zasilania bedzie on dziata¢ normalnie.
Jednakze, jesli do wigczonego TA-1VP zostanie podta-
czony przetacznik nozny, ktéry ma normalnie zwarte styki,
zostanie on rozpoznany jako wcisniety, w stanie, w ktérym
w rzeczywistosci wcisniety nie jest.
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B Strona MIDI Dump (export)

Funkcja MIDI Preset Dump pozwala zarchiwizowac jeden lub
wiecej presetow oraz/lub ustawienia menu Setup TA-1VP

w postaci pliku MIDI SysEx, ktéry moze by¢ w pdzniejszym
czasie ponownie wczytany do TA-1VP. Ta funkcja jest rowniez
uzyteczna w przypadku porzadkowania zestawdw presetow
np. wszystkich presetéw, ktére sgq wykorzystywane w okreslo-
nym projekcie lub do utworzenia listy takich zestawow.

Kazdy sekwencer MIDI, zaréwno sprzetowy, jak rowniez
programowy (w komputerze), ktdry ma mozliwos¢ nagrania
oraz transmitowania plikéw MIDI SysEx, moze by¢ uzyty do
zapisania i powtoérnego wczytania presetéw TA-1VP.

W celu zrzucenia danych MIDI nalezy potaczy¢ wyjscie MIDI
TA-1VP z wejsciem MIDI sekwencera lub komputera i upewni¢
sie, ze sekwencer jest ustawiony do odbioru na kanale MIDI,
ktory zostat wybrany na stronie MIDI Channel, opisanej
wczesniej.

Za posrednictwem gatki Data nalezy wybra¢ doktadnie to,

co ma zawierac plik SysEx.

L

o MIDT ]

Ten wybdr spowoduje zapisanie wszystkich presetow TA-1VP
wraz z danymi menu Setup. Gdy ten plik zostanie ponownie
wczytany do TA-1VP, jego zawarto$¢ zastapi wszystkie
programy TA-1VP oraz dane Setup.

Frop MIDT Dhpme

Ten wybdr spowoduje zapisanie wszystkich programow
TA-1VP. Gdy ten plik zostanie ponownie wczytany do TA-1VP,
jego zawartos$¢ zastapi wszystkie programy TA-1VP. Aktualne
dane menu Setup nie zostang zmienione.

o Dhacbs Ol

Ten wybor spowoduje zapisanie tylko danych menu Setup
TA-1VP. Gdy ten plik zostanie ponownie wczytany do TA-1VP,
jego zawarto$¢ zastapi aktualne dane konfiguracyjne,
natomiast presety nie zostang zmienione.

- ful T o

Ten wybdr spowoduje zapisanie jednego wybranego presetu
TA-1VP. Gdy ten plik zostanie ponownie wczytany do TA-1VP,
jego zawarto$¢ zastapi aktualny preset, na danym polu
pamieci. Pozostate presety oraz aktualne dane konfiguracyjne
nie zostang zmienione.

W kazdym z przypadkéw po wcisnieciu przycisku SAVE,
TA-1VP rozpocznie transmisje wybranych danych SysEx
ii pojawi sie nastepujacy ekran:
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Po zakonczeniu transmisji pojawi sie nastepujacy ekran przez
okoto 2 sekundy:

TramET

B Strona MIDI Receive Enable (import)

Ta strona pozwala zaréwno na witgczenie lub wytgczenie
mozliwosci odbioru komunikatéw MIDI SysEx przez TA-1VP.

Gdy wybrana jest warto$¢ it (ustawienie domysine), TA-1VP
bedzie ignorowaé wszystkie komunikaty MIDI SysEx.

Gdy wybrana jest warto$¢ =, TA-1VP bedzie reagowac na
wszystkie poprawne pliki SysEx TA-1VP, ktére byly utworzone
przy uzyciu funkcji MIDI Preset Dump, opisanej wczes$nie;.

W celu wczytania wczesniej zapisanego pliku, nalezy wybraé
wartos¢ na przedstawionej wczesniej stronie i upewnié
sie, ze gniazdo MIDI Out sekwencera lub komputera jest
potaczone z gniazdem MIDI In TA-1VP.

W sekwencerze MIDI nalezy wybra¢ plik, ktéry zawiera dane
dotyczace presetdw oraz/lub dane konfiguracyjne, ktore
chcemy wczytaé, a nastepnie uruchomic¢ proces kopiowania.

Wazna informacja: Ponowne wczytanie jednego lub kilku
presetow spowoduje trwate nadpisanie presetow, ktére
aktualnie znajdujg sie na odpowiednich polach pamigci.
Jesli chcemy zachowac te presety, najpierw nalezy
skopiowac je na pola pamieci, ktére nie bedg nadpisane lub
tez zapisac je w postaci pliku MIDI SysEx przy uzyciu
funkcji MIDI Preset Dump, ktéra zostata opisana wczes$niej.

Gdy TA-1VP odbierze i wczyta wiasciwe dane SysEx, zostanie
wyswietlony nastepujacy ekran:

1 ‘:fl

Po zakonczeniu procesu wczytania danych na 2 sekundy na
wyswietlaczu pojawi sie ponizszy ekran:

MIDT Lo

Jesli podczas odbierania danych SysEx przez TA-1VP
zostanie wykryty btad, pojawi sie nastepujacy ekran:




Jesli pojawi sie taki komunikat, nalezy sprawdzi¢, czy
wiasciwy plik jest przesytany z sekwencera do TA-1VP.

B Strona Factory Preset Restore

Jesli zostata dokonana edycja presetu fabrycznego lub zostat
on zastgpiony przez inny, a chcemy go przywrocic¢ do
pierwotnej postaci, pokrettem Data nalezy wybra¢ odpowiedni
preset fabryczny. Gdy dotrzemy do konca listy programow
fabrycznych, pojawi sie dodatkowy wybor:

Po dokonaniu wyboru nalezy wcisnaé przycisk Save —
wowczas pojawi sie ekran:

WAZNA INFORMACJA: Ponowne wczytanie jednego lub
kilku presetow spowoduje trwate nadpisanie presetéw,
ktore aktualnie znajdujg sie na odpowiednich polach
pamigci. Jesli chcemy zachowac te presety, najpierw
nalezy skopiowac je na pola pamieci, ktore nie bedq
nadpisane lub tez zapisac je w postaci pliku MIDI SysEx
przy uzyciu funkcji MIDI Preset Dump, ktéra zostata
opisana wczesniej.

Jesli zostanie wybrana wartos¢ Fisat 11 e
proces przywrocenia ustawien fabrycznych zablerze okoio 9
sekund, a w tym czasie bedzie prezentowany nastepujacy
ekran:

Jesli zostanie wybrany jeden preset, proces jest praktycznie
natychmiastowy.

W kazdym z przypadkéw, gdy proces zostanie zakonczony,
przez kilka sekund na wyswietlaczu pojawi sie nastepujacy
ekran:

a nastepnie ponownie zostanie wyswietlona strona pocza-
tkowa funkcji Factory Preset Restore.

B Strona LCD Contrast

LCIn

Parametr LCD Contrast pozwala na ustawienie maksymalne-
go kontrastu wyswietlacza dla danego kata jego odczytywa-
nia. Pokrettem Data nalezy wybra¢ warto$¢, ktéra zapewnia
najlepszy kontrast miedzy tekstem na wyswietlaczu a ttem.
(Warto$¢ domysina to 4.)

B Strona Save Preset

Po utworzeniu nowego presetu lub po dokonaniu zmian

w istniejacym presecie, gdy chcemy zapisa¢ nowe ustawienia,
nalezy wcisng¢ przycisk SAVE w celu wywofania nastepuja-
cego ekranu:

Jesli byt edytowany juz istniejacy preset, pole nazwy (Name)
bedzie zawiera¢ nazwe tego presetu. Jesli nie chcemy
zmienia¢ nazwy (np. jesli edytowany jest preset i planujemy
nadpisac go edytowang wersjq), nalezy ponownie wcisnaé
przycisk SAVE w celu przejscia do nastepnego ekranu.

Jesli chcemy zmieni¢ nazwe, nalezy uzy¢ przyciskow
kursorowych w celu przechodzenia z jednej pozycji znaku na
druga i za pomocg pokretta Data wybrac¢ wiasciwa litere,
numer lub znak interpunkcyjny na kolejnych polach. Po zakon-
czeniu tego procesu nalezy wcisng¢ przycisk SAVE w celu
wywotania nastepujgcego ekranu:

Numer presetu oraz nazwa presetu bedg poczatkowo takie
same jak numer oraz nazwa oryginalnego presetu, ktory byt
edytowany. Jesli chcemy nadpisac ten preset nowo utworzong
wersjg, nalezy wcisng¢ przycisk SAVE. W przeciwnym
wypadku nalezy uzy¢ pokretta Data do wybrania innego pola
pamieci, a nastepnie wcisng¢ przycisk SAVE. W kazdym

z przypadkow na krétki czas na ekranie pojawi sie komunikat
informujacy o procesie zapisywania presetu. Nastepnie na
wyswietlaczu pojawi sie ekran, ktory byt jako ostatni prezent-
owany przed uruchomieniem procesu zapisu ustawien.

W celu skopiowania istniejacego presetu na inne pole
pamieci, nalezy najpierw wybrac preset, a nastepnie wcisngc
przycisk SAVE. Nastepnie mozna dokonac¢ edycji nazwy

i ponownie nalezy wcisng¢ przycisk SAVE. Po wybraniu
nowego pola pamigci dla kopiowanego presetu, po raz kolejny
wciskamy przycisk SAVE. Teraz mozna edytowac¢ te kopie
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MODUL MICROPHONE MODELER

B Strona Source Mic

Wocisniecie przycisku SRC powoduje wywotanie nastepujacej
strony:

Pokrettem Data wybieramy mikrofon zrédtowy.

Lista mikrofonéw zrodtowych zawiera zaréwno okreslone
modele mikrofondw, jak rowniez ich wersje konstrukcyjne.
Jesli korzystaliSmy z jednego z wymienionych modeli
mikrofonéw, nalezy wybra¢ go z listy. W$réd danych modeli
mikrofonéw znajdujq sie:

Shure SM58 Rode NT1
Shure SM57 Rode NT2
Shure Beta 58a Rode NT3
Shure KSM 32 CAD M177
Audio Technica 3035 CAD E200

Audio Technica ATM31
Audio Technica ATM41a
Audio Technica 4050

CAD E350 (ustawienie domysine)

Jesli mikrofon, ktéry byt uzyty, nie znajduje sie na liscie, nalezy
wybra¢ dang wersje konstrukcyjna, do ktorej on nalezat.
Dostepne sg nastepujace konstrukcje:

reczny mikrofon dynamiczny

studyjny mikrofon dynamiczny

mikrofon bezprzewodowy

mikrofon pojemnosciowy z matg membrang

mikrofon pojemnosciowy z duzg membrang

Dodatkowo na liscie znajduje sie pozycja opisana jako
.Bypass”. Gdy zostanie ona wybrana, niezmieniony sygnat
zrodtowy bedzie przesytany do sekcji modelowania mikrofonu.
Pozycje ,Bypass” nalezy wybra¢ w przypadku, gdy sygnat
zrodtowy nie zostat zarejestrowany z wykorzystaniem
mikrofonu (np. gitara z uzyciem direct box, bezposredni sygnat
z syntezatora itp.).

Jesli nawet sygnat audio zostat zarejestrowany z uzyciem
mikrofonu, pozycje Bypass mozna wybrac jako Source Mic,

a nastepnie dowolny model mikrofonu z sekcji modelowania.
W takim przypadku uzyskiwany efekt jest podobny do tego,
jak gdyby sygnat audio zostat nagrany przy uzyciu danego
modelu mikrofonu (co faktycznie miato miejsce), a nastepnie
odtworzony przy uzyciu bardzo dobrego zestawu gtosnikowe-
go i ponownie nagrany z uzyciem modelowanego mikrofonu.
To, co zostanie uzyskane, mozna nazwac hybryda realnie
uzytego mikrofonu z mikrofonem modelowanym.
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B Strona Model Mic

Wocisniecie przycisku MODEL powoduje wywotanie nastepu-
jacej strony:

Za pomoca pokretta Data mozna wybra¢ nastepujacy typ
modelowanego mikrofonu:

reczny mikrofon dynamiczny

studyjny mikrofon dynamiczny

mikrofon pojemnosciowy z matg membrana #1

mikrofon pojemnosciowy z matg membranag #2

mikrofon pojemnosciowy z duzg membrang #1

mikrofon pojemnosciowy z duzg membrang #2
(ustawienie domysine)

mikrofon pojemnosciowy z duzg membrang #3

mikrofon perkusyjny — beben basowy

mikrofon perkusyjny — werbel

mikrofon perkusyjny — czynele

telefon

Dodatkowo na liscie znajduje sie pozycja ,Bypass”.

Gdy zostanie ona wybrana, nie bedzie modelowany zaden
mikrofon. Ostateczny efekt brzmieniowy zalezy od ustawienia
mikrofonu zrédtowego:

* jesli z listy Source Mic zostanie wybrany wtasciwy model
mikrofonu zrédtowego, a z listy mikrofony modelowane
zostanie wybrana pozycja ,Bypass”, ostateczne wyjscie
z modutu modelowania mikrofonu bedzie pozbawione
charakterystyki wtasciwej dla mikrofonu zrédtowego.

W wyniku tego uzyskamy sygnat, ktéry zostat nagrany
z uzyciem neutralnego brzmieniowo mikrofonu bez efektu
zblizeniowego.

 jesli zostata wybrana pozycja Bypass z listy Source Mic
i rowniez pozycja Bypass z listy Modeled Mic, sygnat na
wyjsciu modutu modelowania mikrofonu bedzie taki sam,
jak oryginalny sygnat wejsciowy (z wyjatkiem ewentualnego
dodania charakteru brzmienia lampowego).

B Strona Low Cut/Proximity

Wocisniecie przycisku LOW CUT powoduje wywotanie
nastepujgcej strony:

(Na tej stronie znajduje sie wiele parametrow, z ktorych
dziatanie wielu ma charakter raczej intuicyjny, dlatego wiec,
jesli zmiana ich nie powoduje skutku, jakiego oczekujemy,
nalezy zapoznac sie z wyjasnieniami zmieszczonymi ponizej.)

Na tej stronie znajdujg sie ustawienia filtra dolnozaporowego
(Low Cut) oraz Proximity zaréwno dla mikrofonu zrédtowego
jak i mikrofonu modelowanego. Nalezy uzy¢ przyciskow
kursorowych do przejscia na wtasciwe pola, a pokrettem Data
ustawi¢ odpowiednie wartosci.



Source Mic Low Cut

Jesli zostanie wybrany okreslony model mikrofonu zrédtowego
i mikrofon ten jest wyposazony w filtr low-cut, mozesz uzy¢
pokretta Data do wigczenia (ON) lub wytaczenia (OFF)
(ustawienie domysine) filtra. Jesli dany model nie jest
wyposazony w filtr low-cut, na wyswietlaczu pojawi sie
informacja ,---". Wszystkie kategorie odnoszace sie do
rodzajow mikrofondéw posiadaja filtr dolnozaporowy.

Jesli mikrofon zrédtowy nie zawiera filtra dolnozaporowego,
wybiera ustawienie low-cut (ON lub OFF), ktére byto (lub
bedzie) uzyte podczas odbierania sygnatu audio.

Nalezy szczegdlnie pamietaé, ze celem tego ustawienia jest
,cofniecie” efektu, jaki spowodowato uzycie jakiegokolwiek
filtra dolnozaporowego, ktory byt zastosowany podczas
odbierania sygnatu audio. Jesli bedziemy zmienia¢ to
ustawienie, mozna poczatkowo sadzi¢, ze dziata ono ,do tytu”.
Oznacza to, ze podczas dokonywania zmiany w menu z OFF
na ON bedzie w rzeczywistosci powodowac podbicie basow
w monitorowanym sygnale audio.

Jednakze, jesli dobrze sie zastanowi¢ nas tym, stwierdzimy,
ze dziata to w sposob, w jaki powinno. Celem kontrolerow

w sekcji mikrofonu zrédtowego jest neutralizowanie efektow,
jakie wprowadzit uzyty mikrofon. Tak wiec, jesli zostanie
wybrany filtr dolnozaporowy, modutowi modelowania mikrof-
onu bedzie przekazana informacja, ze mikrofon zrédiowy
nagrywat sygnat audio z podcieciem dolnego pasma, a zatem
podczas modelowania nalezy w odpowiednich proporcjach
wzmocni¢ niskie czestotliwosci, aby usuna¢ zabarwienie
brzmienia, jakie wprowadzit mikrofon zrodtowy.

Source Mic Proximity

Pokrettem Data nalezy ustawi¢ usredniong odlegto$¢ miedzy
mikrofonem a zrédtem sygnatu podczas nagrywania materiatu
audio. Mozna tez wybra¢ warto$¢ OFF (ustawienie domysine),
w celu zachowania efektu zblizeniowego, ktory pojawit sie
podczas nagrywania sygnatu zrédtowego (jesli taki wystapit).

Celem tej kontroli jest usunigcie ewentualnych efektow
zblizeniowych, ktére mogty pojawi¢ sie podczas uzywana
mikrofonu zrédtowego.

» Efekt zblizeniowy (proximity) polega na wzmocnieniu
niskich czestotliwosci w wyniku umieszczenia mikrofonu
kierunkowego w duzej bliskosci zrodta dzwigku. Intensywnosé
efektu jest odwrotnie proporcjonalna do odlegtosci od
mikrofonu do zrodta (tzn. mniejsza odlegto$¢ powoduje
silniejsze wzmocnienie niskich czestotliwosci).

* Podobnie jak kontroler Low-Cut, ktéry zostat opisany
wczesniej, rowniez kontroler Source Mic Proximity moze
poczatkowo wydawac sie, ze dziata odwrotnie (tzn.
mniejsza odlegto$¢ powoduje silniejsze wzmocnienie
niskich czestotliwosci). Nalezy zapozna¢ sie z wyjasnieni-
ami znajdujacymi sie w rozdziale Source Low-Cut na temat
zasady takiego dziatania.

Model Mic Low Cut

Jesli jako model mikrofonu zostat wybrany typ mikrofonu,
ktory jest typowo wyposazony w filtr dolnozaporowy, mozna
uzy¢ pokretta Data w celu wtgczenia (ON) lub wytgczenia
(OFF) (ustawienie domysine) filtra.

(Jesli wybrany typ mikrofonu nie posiada filtra dolnozapor-
owego, na wyswietlaczu pojawi sie informacja ,---".)

5 — Dziatanie

Jesli modelowany mikrofon nie posiada filtra dolnozapor-
owego, wigczenie filtra low-cut spowoduje powstanie takiego
samego efektu, jak w przypadku wigczenia filtra w aktualnie
modelowanym mikrofonie.

Najlepszym rozwigzaniem jest traktowanie wtasnego stuchu
jako wyznacznika jakosci. Jesli jednak sygnat audio byt
nagrany z wtgczonym filtrem dolnozaporowym w mikrofonie
zrodtowym, w wigkszosci przypadkdéw najlepiej bedzie rowniez
wigczyc filtr low-cut w modelowanym mikrofonie. (Przyjeto
zatozenie, ze kto$ postanowit zastosowac ten filtr w konkretn-
ym celu).

Model Mic Proximity

Pokrettem Data nalezy okresli¢ odlegto$¢ mikrofonu w celu
uzyskania wtasciwego poziomu efektu zblizeniowego.

Uzywajac pokretta Data w celu okreslenia danej odlegtosci
mozna uzyskac¢ odpowiedni poziom efektu zblizeniowego,
ktory bedzie uzyskiwany przez aktualnie modelowany
mikrofon, gdy znajdzie si¢ on w wybranej odlegtosci od zrédta
sygnatu. (Ustawienie domysine to off — wytaczony).

Drugim efektem zwigzanym z odlegtoscig mikrofonu od zrédta
sygnatu jest poziom odbierania przez mikrofon akustyki jego
otoczenia. Na przyktad, jesli mikrofon jest odsuwany od zrédta
sygnatu, efekt zblizeniowy zmniejsza sie, natomiast wzrasta
poziom ,dzwiekdw tta” (zaktadajgc, ze mikrofon nie znajduje
sie w komorze bezpogtosowej). TA-1VP nie modeluje tego
efektu. Jednak rozsadne uzycie kontrolera efektu zblizeni-
owego w potgczeniu z niektorymi wtasciwie dobranymi
pogtosami pozwala uzyska¢ ten sam efekt, z dodatkowg
mozliwo$cig w postaci kontrolowania doktadnego charakteru
brzmienia symulowanego pomieszczenia.

B Strona Tube Warmth

Woeisniecie przycisku TUBE powoduje wyswietlenie tej strony:

Sekcja Tube zostata wprowadzona w celu modelowania
znieksztatcen, ktére sg charakterystyczne dla wysokiej jakosci
przedwzmacniaczy lampowych.

Gdy przedwzmacniacze lampowe pracujg w ich zakresie
liniowym, znieksztatcenia praktycznie nie wystepuja, a ich
jakos¢ audio jest zasadniczo identyczna z przedwzmacniacz-
ami tranzystorowymi. Jednak czesto zdarza sie, ze transienty
przekraczajq liniowy zakres napiecia, co skutkuje pojawieniem
sie znieksztatcen. Charakterystyka znieksztatcen wytwarzanych
przez przedwzmacniacze z lampami prézniowymi rézni sie od
tych generowanych przez wzmacniacze tranzystorowe

i bardzo czesto jest okreslana jako dodawanie swoistego
Lciepta” do brzmienia (w przeciwienstwie do brzmienia
tranzystorowego, ktére jest czesto okreslane jako ,sterylne”

i pozbawione ducha).

Stopien nasycenia lampowym znieksztatceniem sygnatu audio
jest regulowany za posrednictwem kontrolera Tube Warmth
Amount w potgczeniu z kontrolerem Input Level (poziomu
sygnatu wejsciowego).

Kontroler Warmth Amount okresla stopien wzmocnienia
modelowanego przedwzmacniacza lampowego z numeryczng,
prezentacjg wzmocnienia w dB. Przy ustawieniu .0 (wartosé
domyslna), nie pojawiajq sie zadne znieksztatcenia, nawet
przy petnej amplitudzie poziomu sygnatéw (+1 lub -1).
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Te poziomy odnosza sie do ,szyn” wzmacniacza. Wraz ze
wzrostem wartosci parametru Warmth Amount, wzrasta tez
wzmocnienie. Wszystkie obszary sygnatu, ktére wykraczajg
poza szyny powodujg powstawanie znieksztatcen.

(Ale w przeciwienstwie do nieprzyjemnych znieksztatcen
cyfrowych, te znieksztatcenia sg generowane w taki sam
sposob, w jaki robi to przedwzmacniacz lampowy.)

Poniewaz maksymalne wzmocnienie jest ograniczone do +12
dB, uzycie modelu Tube Saturation wymaga, aby oryginalny
sygnat miat poziom wyzszy niz -12 dB. Jedli tak nie jest,
nalezy dokonac regulacji poziomu sygnatu za pomocg
analogowego trymera na stopniu wejsciowym (w menu Setup)
w celu jego zwiekszenia. (Nalezy uwaza¢, aby poziom sygnatu
wejsciowego nie zostat zbyt mocno zwiekszony, gdyz moze
spowodowac to znieksztatcenia cyfrowe.) Moze okazac sie
konieczna kilkukrotna regulacja sygnatu miedzy parametrami
Warmth Amount a Input Trim w celu uzyskania efektu, na ktérym
nam dokfadnie zalezy.

Jesli sygnat audio zostat nagrany przy wyjatkowo niskim
poziomie, moze okazac¢ sie, ze nawet przy maksymalnym
ustawieniu trymera poziomu sygnatu wejsciowego oraz
maksymalnym ustawieniu kontrolera Warmth Amount, poziom
sygnatu bedzie zbyt niski, aby generowac znieksztatcenia.

W takim przypadku nalezy ponownie nagra¢ materiat

z wyzszym poziomem sygnatu (jesli jest to mozliwe) lub tez
uzy¢ cyfrowego programu do obrobki dzwiekéw, aby w ten
sposob zwigkszy¢ jego poziom (pamietajac tez o tym, ze ta
metoda moze negatywnie wptynaé na jakos¢ sygnatu).

Jesli chcemy doda¢ lampowego ciepta bez wptywania na
brzmienie sygnatu, w sekcjach Source Mic oraz Modeled Mic
nalezy wybra¢ ustawienie Bypass.

B Przycisk MIC MODELER ON

Gdy ten przycisk $wieci sie, modut MIC MODELER jest
aktywny. Gdy przycisk nie $wieci sie, sygnat omija ten modut.
Wociskanie tego przetacznika powoduje przetaczanie jego
stanu. Funkcja wigczania/wytgczania modutu Mic Modeler
(On/Off) moze by¢ rowniez kontrolowana za posrednictwem
MIDI oraz/lub przetgcznika noznego.

Dodatkowo istnieje mozliwo$¢é zmodyfikowania istniejacych
skal i zapisania ich jako czesci wlasnego presetu. W celu
zmodyfikowania skali nalezy wcisna¢ przycisk kursora ( » )

w celu przesuniecia kursora na dolny wiersz ekranu, a nastep-
nie uzywajac przyciskéw kursorowych przejs¢ na wtasciwy
dzwiek i obracajac pokretto Data ustawi¢ go na jednym

z trzech nastepujacych stanow:

Tune (nazwa dzwieku pojawia sie na wyswietlaczu, ale
pole pod tym dzwiekiem jest czyste): Gdy sygnat wejsciowy
ma wysokos¢ zblizong do dzwieku ustawionego na stan
Tune, modut Auto-Tune bedzie korygowac ten sygnat do tej
wysokosci.

Bypass (nazwa dzwieku pojawia sie na wyswietlaczu,

a na polu pod dzwiekiem pojawia sie ,#"): Gdy wysoko$¢
sygnatu wejsciowego jest zblizona do dzwieku ustawionego
na stan Bypass, sygnat wyjsciowy pozostaje bez zmian
(bez korekcji wysokosci).

Blank (nazwa dzwieku znika z wyswietlacza): Wysokos¢
dzwieku ustawiona na stan Blank bedzie pominigta w skali.
Na przyktad ustawienie C#, D#, F#, G#, A# na stan Blank
spowoduje pozostawienie skali C dur. W takim przypadku
modut Auto-Tune bedzie zawsze korygowaé dzwieki,
ktorych wysokos¢ jest zblizona do dzwiekdéw skali C dur.

W ponizszym przykfadzie nastepujgce ustawienie powoduje
uzyskanie skali D dur, z brakiem korekcji wobec dzwiekow F#
oraz C#.

Dlaczego ustawia¢ dzwieki skali
na ,,Blank”?

W celu petnego zrozumienia dlaczego czasami konieczne jest
ustawienie niektorych dzwiekéw skali na stan ,Blank”, wrocmy
do przyktadu z rozdziatu 2.

Modut AUTO-TUNE

B Strona Scale
Wocisniecie przycisku SCALE powoduje wywotanie tej strony.

Na stronie Scale mozemy doktadnie wskazac funkcji Auto-
Tune, ktore wysokosci dzwiekow majg by¢ korygowane:

Na tej stronie mozna okresli¢ dzwieki skali, ktére modut Auto-
Tune bedzie przetwarza¢ w sygnale wejsciowym.

TA-1VP posiada 25 presetow ze skalami: chromatyczng, 12
diatonicznych durowych i 12 diatonicznych molowych. W celu
wybrania presetu skali nalezy uzy¢ przyciskéw kursorowych
w celu przejscia na pole nazwy skali, ktére znajduje sie

w gornym lewym rogu wyswietlacza, a nastepnie za pomocg
pokretta Data wybra¢ wtasciwa, skaIQ Skala ,Chromatic” jest
prezentowana w postaci skrotu i7" i obejmuje ona wszystkie
12 dzwiekow.
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Ta fraza jest w D dur i jesli wszystkie btedy w wysokosciach
dzwieku beda nie wigksze niz okoto 49 centow, bedg one
doktadnie pasowac do standardowej skali D dur (D, E, F#, G,
A, B(H), C#). Jednakze, jesli btad wysokosci wynoszacy trzy
poéttony na koncu ostatniej nuty jest wiekszy niz B oraz C#,
ktore sg w skali, modut Auto-Tune najpierw zobaczy C#,

a nastepnie B jako dzwieki docelowe i z tego powodu pozwoli
na pozostawienie takiego btedu. Gdy C# oraz B zostang
usuniete ze skali, modut Auto-Tune bedzie widzie¢ D jako
docelowg wysokos¢ dla catego przebiegu i dlatego tez
podwyzszy dzwieki do wtasciwej wysokosci.



Nota dotyczaca edycji skal: Bedac w programie mozna
dokona¢ edyciji wielu skal, a TA-1VP zapamigta dokonane
zmiany i umozliwi przetaczanie migdzy edytowanymi
skalami (np. w celu oceny wptywu réznych ustawien skali
na jakosc¢ korekcji okreslonego materiatu dzwiekowego).
Jesli jednak wybierzemy inny preset bez wczesniejszego
zapisania pierwszego presetu, dokonane zmiany w skali
zostang utracone. Ponadto, poniewaz preset TA-1VP
zawiera tylko skale wybrang w czasie, w ktorym byt
zapisywany, przed zapisaniem presetu nalezy upewni¢ sie,
czy zostata wybrana wtasciwa skala, poniewaz wszystkie
zmiany w innych skalach beda réwniez utracone.

B Strona Speed

Wocisniecie przycisku SPEED powoduje wywotanie nastep-
ujacej strony:

Kontroler Speed okresla, jak szybko bedzie stosowana
korekcja wysokosci dzwiekéw sygnatu wejsciowego. Zakres
wartosci miesci sie w przedziale od 0 do 25. Ustawienie
domys$ine to 7. Warto$¢ zero spowoduje natychmiastowe
zmiany z jednej wysokosci na inng i bedzie catkowicie
eliminowa¢ wibrato oraz inne elementy artykulacyjne zwigza-
ne z wysokoscig dzwiekéw (pozostang zmiany zwigzane

z gtosnoscig dzwigkow). Skutkuje to powstaniem efektu,
ktory jest obecnie okreslany jako ,efekt Cher”.

Wartosci od 6 do 10 sg typowymi dla wokalu. Wyzsze wartosci
pozwalajg pozostawi¢ wibrato oraz inne srodki artykulacyjne
zwigzane z wysoko$cig dzwiekéw, jednakze opdznig szybko-
$¢, z jaka bedzie dokonywana korekcja dzwigkow.

Chociaz powyzsze sugestie moga by¢ uzyte jako punkt
wyjsciowy, znalezienie wtasciwych ustawien szybkosci dla
poszczegolnych materiatow audio jest trudniejszg sprawg

i czesto wymaga stosowania metody prob i btedow. Ustaw-
ienie szybkosci zalezy bowiem od takich czynnikéw jak tempo
utworu, czas trwania dzwiekow, styl wokalu i wielu innych.

B Miernik korekcji

Ten miernik wskazuje w czasie rzeczywistym stopien korekgiji,
jaki jest stosowany do zmiany dzwiekéw wejsciowych do
wiasciwych wysokosci. Zielone kontrolki LED wskazuja,

ze sygnat wejsciowy jest za niski i stosowana jest dodatnia
korekcja. Zotte kontrolki LED wskazujg, ze dzwieki wejsciowe
sg za wysokie i ze stosowana jest ujemna korekcja.

B Przycisk Auto-Tune ON

Gdy ten przycisk swieci sie, modut AUTO-TUNE jest aktywny.
Gdy przycisk nie jest podswietlony, sygnat omija ten modut.
Wciskanie przycisku powoduje przetgczanie stanu pracy tego
modutu. Wiaczanie i wytaczanie modutu Auto-Tune moze byc¢
réwniez kontrolowane za posrednictwem MIDI oraz/lub
przetacznika noznego.

5 — Dziatanie

Modut COMPRESSOR/GATE

B Strona Compressor

Wcisniecie przycisku COMP powoduje wywotanie nastepuja-
cej strony:

Strona ta pozwala na ustawienie wartosci parametrow
gtébwnego kompresora. Nalezy uzy¢ przyciskow kursorowych
w celu przechodzenia z pola na pole oraz pokretta Data do
ustawienia wartosci kazdego z parametrow. W celu utatwienia
ustawienia wartosci progu granicznego, na stronie tej znajduje
sie rowniez miernik poziomu sygnatu wejsciowego i graficzne
wskazanie aktualnie wybranego progu granicznego. Prog
graniczny musi by¢ ustawiony ponizej szczytowych wartosci
sygnatu, aby mozliwe byto zadziatanie kompresora.

Gdy prezentowana jest strona Compressor, ponowne
wcisniecie przycisku COMP spowoduje wyswietlenie strony
Gain Reduction Meter (zobacz ponizej). Kolejne wcisniecia
przycisku COMP powodujg przetgczanie miedzy dwiema
stronami.

Zakres regulacji parametrow jest nastepujacy:
Threshold: -36 dB -0 dB (domysinie: -10 dB)
Ratio: 1.0:1 - 99:1
Makeup Gain: 0 dB — 36 dB (domysinie: 10 dB)

B Strona Compressor Attack

Wcisniecie przycisku ATK powoduje wywotanie nastepujace;j
strony:

Kontroler Attack Time stuzy do regulacji szybkosci, z jakg
kompresor reaguje na wartosci szczytowe sygnatu wejsciowego.
Zakres kontroli wynosi od 1 milisekundy do 200 milisekund.
(Wartos¢ domysina to 7.)

Podczas rédwnoczesnego uzywania de-essera i kompresora
nalezy sprawdzi¢, ze czas ataku kompresora jest wystarczaj-
gco dtugi, aby nie wchodzit w interakcje z de-esserem.

B Strona Compressor Release

Wcisniecie przycisku REL powoduje wywotanie nastepujacej
strony:

Kontroler Release Time powoduje ustawienie czasu, jaki
uptynie do wytgczenia dziatania kompresora, gdy poziom
sygnatu wejsciowego spadnie ponizej wartosci progu gra-
nicznego. Zakres kontroli wynosi od 1 milisekundy do 200
milisekund. (Warto$¢ domysina to 120 milisekund.)
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5 — Dziatanie

B Strona Compressor Knee

Wocisniecie przycisku KNEE spowoduje wywotanie nastepuja-
cej strony:

Kontroler Knee stuzy do okreslenia ostrosci przejscia miedzy
kompresowanym a niekompresowanym sygnatem. Gdy po-
ziom sygnatu wzrosnie ponad warto$¢ progu granicznego,
kompresor wiaczy sie i nastgpi redukcja jego wzmocnienia.
Przy ustawieniu wartosci na 100 (soft knee — tagodne
zatamanie), zmiana poziomu wzmocnienia bedzie stopniowa
i nie bedzie tak zauwazalna.

Zakres warto$ci tego kontrolera wynosi od 0 (hard knee — osfre
zatamanie) do 100 (soft-knee). (Wartos¢ domysina to 48).

B Strona Gate

Wocisniecie przycisku GATE powoduje wywotanie nastepujacej
strony:

Na tej stronie mamy mozliwosc¢ okreslenia wartosci param-
etrow efektu main Gate. Nalezy uzy¢ przyciskdw kursorowych
do przechodzenia z pola na pole i pokretta Data do ustawienia
wartosci kazdego z parametrow. W celu utatwienia ustawienia
wartosci progu granicznego, na stronie tej znajduje sie miernik
poziomu sygnatu wejsciowego oraz graficzne wskazanie
aktualnie wybranego progu granicznego. Prég graniczny
powinien by¢ ustawiony tuz powyzej poziomu sygnatu, ktéry
chcemy bramkowac.

Gdy prezentowana jest strona Gate, ponowne wcisniecie
przycisku GATE spowoduje wyswietlenie strony Gain
Reduction Meter (miernika redukcji wzmocnienia) (zobacz
ponizej). Kolejne wcisniecia przycisku GATE bedg powod-
owac przetgczanie miedzy tymi dwiema stronami.

Zakres regulacji wartosci parametrow jest nastepujacy:
Threshold: -90 dB (ustawienie domysine) — 0 dB
Ratio: 1:1.0 (ustawienie domysine) — 1:99

B Strona Gain Reduction Meter

Wocisniecie przycisku COMP lub GATE, gdy odpowiednio
prezentowane sg ich strony, spowoduje wyswietlenie strony

z wysokiej rozdzielczosci miernikiem redukcji wzmocnienia.
Na miernikach prezentowany jest stopien redukcji wzmocnien-
ia, ktory stosowany jest wobec sygnatu. Gdy poziom sygnatu
wejsciowego znajduje sie ponad progiem granicznym
kompresora lub ponizej progu granicznego bramki, miernik
redukcji wzmocnienia bedzie pokazywaé stosowany stopien
kompres;ji lub bramkowania sygnatu.

Ponowne wcisniecie przycisku COMP lub GATE spowoduje
powrét na poprzednio prezentowang strone.

B Gain Reduction Meter

Miernik GAIN REDUCTION, ktéry znajduje sie na panelu
przednim, zostat wprowadzony w celu dostarczenia szybkiej
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informacji o aktywnos$ci kompresora oraz bramki. W celu
uzyskania precyzyjnej informacji o stopniu redukcji wzmoc-
nienia nalezy przejs¢ do strony Gain Reduction Meter, ktora
zostata opisana powyzej. Zakres tego miernika wynosi 15 dB.

B Przycisk COMPRESSOR/GATE ON

Gdy przycisk ten swieci sie, modut COMPRESSOR/GATE jest
aktywny. Gdy przycisk nie jest pod$wietlony, sygnat omija ten
modut. Kolejne wcisniecia tego przycisku powodujg przetacza-
nie trybu pracy tego modutu. Wtaczanie i wytaczanie modutu
Comp/Gate moze by¢ tez kontrolowane za posrednictwem
MIDI oraz/lub przetacznika noznego.

Modut DE-ESSER

B Strona De-esser

Wcisniecie przycisku DE-ESS powoduje wywotanie nastepuja-
cej strony:

Na tej stronie jest mozliwe ustawienie gtéwnych parametrow
de-essera. Nalezy uzy¢ przyciskoéw kursorowych do przecho-
dzenia z pola na pole, a pokretta Data do ustawienia wartosci
kazdego z parametréw. W celu utatwienia ustawienia wartosci
progu granicznego, na stronie tej znajduje sie¢ miernik poziomu
sygnatu z filtra gérnoprzepustowego oraz graficzne wskazanie
aktualnie wybranego progu granicznego. Prég graniczny
powinien by¢ ustawiony ponizej wartosci szczytowych
sygnatu, aby dziatanie modutu byto mozliwe.

Gdy prezentowana jest strona De-esser, ponowne wcisniecie
przycisku DE-ESS spowoduje wyswietlenie strony De-esser
Gain Reduction Meter (miernika redukcji wzmocnienia de-
essera) (zobacz ponizej). Kolejne wcisniecia przycisku DE-
ESS bedg powodowac przetgczanie miedzy tymi dwiema
stronami.

Zakres regulacji warto$ci parametréw jest nastepujacy:
Threshold: -60 dB — 0 dB (ustawienie domysine)
Ratio: 1.0:1 - 99:1

Jesli uzywana jest funkcja Double Track (zobacz ponizej),
modut de-esser dziata na obydwu torach audio: gtébwnym oraz
double track.

B Strona De-esser Attack

Wciéniecie przycisku ATK powoduje wywotanie nastepujace;j
strony:

Kontroler Attack Time stuzy do regulacji szybkosci, z jakg
modut kompresji de-essera reaguje na wartosci szczytowe

w odbieranym sygnale na podstawie danych z filtra gérnoprze-
pustowego. Zakres kontroli wynosi od 0 milisekund do 200
milisekund. (Ustawienie domysine to 15 milisekund.)

B Strona De-esser Release

Wcisniecie przycisku REL powoduje wywotanie nastepujacej
strony:



Kontroler Release Time stuzy do okreslenia czasu, po
uptynieciu ktérego wzmocnienie kompresora wzrosnie o 6 dB,
gdy odbierany sygnat z filtra gérnoprzepustowego spadnie
ponizej wartosci progu granicznego. Zakres kontroli wynosi od
20 milisekund do 2550 milisekund. (Ustawienie domysine to
120 milisekund.)

B Strona High Pass Frequency

Wocisniecie przycisku HI-PASS powoduje wywotanie nastepuj-
acej strony:

De-esser moze by¢ rozpatrywany jako kompresor, ktérego
dziatanie jest sterowane wyjsciem filtra gérnoprzepustowego.
Gdy filtr przepuszcza sygnat, ktérego poziom jest wyzszy niz
warto$¢ progu granicznego kompresora, wéwczas kompresor
powoduje ttumienie sygnatu. Poniewaz gtoski syczace sg
gownie zlokalizowane w pasmie powyzej 5 kHz, zastosowany
filtr jest zaprojektowany tak, aby przepuszczat te czestotliwo-
Sci i thumit sygnat w zakresie niskich czestotliwosci tak bardzo,
jak jest to mozliwe.

Filtr uzyty w de-esserze TA-1VP to filtr gérnoprzepustowy
o stromosci ttumienia 12 dB/oktawe , ktory efektywnie
wyrdznia gtoski syczace od wokalu. Zakres kontroli wynosi
od 2971 Hz do 20 kHz. (Ustawienie domysine to 5497 Hz.)

B Strona De-esser Gain Reduction Meter

Gdy prezentowana jest strona De-essera, wcisniecie przycis-
ku DE-ESS powoduje wyswietlenie wysokiej rozdzielczosci
miernika redukcji wzmocnienia. Miernik ten prezentuje
stopnien redukcji gtosek syczacych w sygnale. Jesli kontrolery
czestotliwosci i progu granicznego sg ustawione wtasciwie,
miernik bedzie przedstawiac niewielkg redukcje wzmocnienia
podczas wymawiania samogtosek oraz spotgtosek miekkich,

a znaczaca redukcje wzmocnienia przy gtoskach syczacych.
Ponowne wcisniecie przycisku DE-ESS spowoduje przejscie
do strony De-essera.

B Gain Reduction Meter

Miernik GAIN REDUCTION de-essera znajdujacy sie na
panelu przednim zostat wprowadzony w celu zapewnienia
szybkiego wskazania o aktywnosci de-essera. W celu
uzyskania precyzyjnej informacji o stopniu ttumienia sygnatu
nalezy przejs¢ do strony De-esser Gain Reduction Meter,
ktéra zostata opisana wczesniej. Zakres wskazan miernika
wynosi 15 dB.

B Przycisk De-esser ON

Gdy przycisk $wieci sie, modut De-esser jest aktywny.

Gdy przycisk nie $wieci sie, sygnat omija ten modut. Wciska-
nie przycisku powoduje przetaczanie trybu pracy tego modutu.
Wigczanie i wytgczanie modutu De-essera jest rowniez
mozliwe za posrednictwem MIDI oraz/lub przetacznika
noznego.

5 — Dziatanie

Modut EQUALIZER/OUTPUT

B Strona EQ #1

Woeisniecie przycisku EQ BAND 1 powoduje wywotanie
nastepujgcej strony:

Na tej stronie mozna wybra¢ typ oraz ustawi¢ parametry
pierwszego z dwéch pasm korekcji parametrycznej w TA-1VP.
Pokrettem Data nalezy wybra¢ typ korekcji (ustawienie
domysline to High Shelf — pétkowa wysokich czestotliwosci),

a nastepnie za pomoca przyciskow kursorowych nalezy
przejs¢ do réznych parametrow dostepnych dla danego typu
korekgiji.

Typy korekcji barwy oraz powigzane z nimi parametry sg
nastepujace:

B EQ Off

Korekcja barwy wytgczona.
B Low Shelf Filter

Filtr potkowy niskich czestotliwo$ci moze byc¢ rozpatrywany
jako najbardziej funkcjonalna wersja popularnej kontroli barwy
w pasmie niskich czestotliwosci ,Bass”, ktdra jest zblizona do
korekcji powszechnie stosowanej w radioodbiornikach,
domowym sprzecie audio oraz boom boxach.

Filtr Low Shelf wzmacnia lub ttumi wszystkie czestotliwosci
znajdujace sie ponizej czestotliwosci odciecia ,f’, w stopniu
okreslonym parametrem Gain (,Gn”) (w dB). Dodatkowo
mozna zmieni¢ ksztatt nachylenia krzywej korekcji (,S”)

w zakresie od 2 dB/oktawe (S=0.3) do 12 dB/oktawe (S=2.0).

B High Shelf Filter

Filtr potkowy wysokich czestotliwosci moze by¢ rozpatrywany
jako najbardziej funkcjonalna wersja popularnej kontroli barwy
w pasmie wysokich czestotliwosci ,Treble”, ktora jest zblizona
do korekcji powszechnie stosowanej w radioodbiornikach,
domowym sprzecie audio oraz boom boxach.

Filtr High Shelf wzmacnia lub ttumi wszystkie czestotliwosci
znajdujace sie powyzej czestotliwosci odciecia ,f’, w stopniu
okreslonym parametrem Gain (,Gn”) (w dB). Dodatkowo
mozna zmieni¢ ksztatt nachylenia krzywej korekcji (,S”)

w zakresie od 2 dB/oktawe (S=0.3) do 12 dB/oktawe (S=2.0).
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B Peaking Filter

Jest to typowy w petni parametryczny filtr korekcji barwy. Filtr
wzmachnia lub ttumi sygnat dla okres$lonej czestotliwosci ,f’

w stopniu okreslonym parametrem Gain (,Gn”) (w dB).
Dodatkowo mozna zmienia¢ zakres czestotliwosci roboczych
kontrolerem ,Q” (wyzsze wartosci Q okreslajg coraz wezsze
pasmo).

Ustawienia domysle to:
f:6977

Q:.71

Gn: +3

B Notch Filter

Filtr Notch pozwala na przej$cie wszystkich czestotliwosci za
wyjatkiem pasma wokot czestotliwosci ,f°, ktdre jest bardzo
silnie ttumione. Ustawienia kontrolera ,Q” okreslajg szerokos¢
wycinanego pasma (wyzsze wartosci Q = wezsze wycinane
pasmo). (Domysine ustawienie czestotliwosci to 6977,

a domysine ustawienie Q to .71.)

B Band Pass Filter

Filtr Band Pass silnie ttumi wszystkie czestotliwosci za
wyjatkiem pasma wokot czestotliwosci Srodkowej ,f*. Ustaw-
ienie parametru ,Q” okresla szeroko$¢ pasma roboczego
(wyzsze wartosci Q = wezsze pasmo robocze). (Domysine
ustawienie czestotliwosci to 6977, a domysine ustawienie Q
to .71.)

B Low Pass Filters

Te filtry pozwalajg na przejscie sygnatu znajdujgcego sie
ponizej czestotliwosci odciecia ,f” i ttumig sygnat powyzej
czestotliwosci ,f” ze skutecznoscig 6 dB lub 12 dB na oktawe.
Kontroler ,Q” dla filtra 12 dB pozwala dodatkowo zmienia¢
wysokos¢ wartosci szczytowej dla czestotliwosci odciecia
filtra. (DomysIne ustawienie czestotliwosci dla wersji 6 dB oraz
12 dB wynosi 6977, a domysine ustawienie parametru Q dla
wersji 12 dB to .71.)
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Jak mozna zauwazy¢, filtr 12dB/oktawe zapewnia wiekszg
skutecznos¢ ttumienia sygnatow powyzej czestotliwosci ,f”

i jest uzyteczny w przypadku koniecznosci usunigcia sykow
oraz innych szumow otoczenia w zakresie wysokich czestotli-
wosci, ktore pojawity sie podczas procesu nagrywania.

B High Pass Filters

Te filtry pozwalajg na przejscie sygnatu znajdujacego sie
powyzej czestotliwosci odciecia ,f* i thumig sygnat ponizej
czestotliwosci ,f’ ze skutecznoscig 6 dB lub 12 dB na oktawe.
Kontroler ,Q” dla filtra 12 dB pozwala dodatkowo zmienia¢
wysokos¢ wartosci szczytowej dla czestotliwosci odciecia
filtra. (Domyslne ustawienie czestotliwosci dla wersji 6 dB oraz
12 dB wynosi 6977, a domysine ustawienie parametru Q dla
wersji 12 dB to .71.)

Jak mozna zauwazyé¢, filtr 12dB/oktawe zapewnia wiekszg
skutecznos¢ ttumienia sygnatow powyzej czestotliwosci ,f”

i jest uzyteczny w przypadku koniecznosci usuniecia zaktocen
subsonicznych, dudnienia, dzwiekdw generowanych przez
statyw mikrofonowy lub innych szuméw otoczenia w zakresie
niskich czestotliwosci, ktore pojawity sie podczas procesu
nagrywania.

B Strona EQ #2

Wecisnigcie przycisku EQ BAND 2 powoduje wywotanie
nastepujacej strony:

Na tej stronie mozna wybrac typ oraz ustawi¢ parametry
drugiego pasma korekcji barwy. Dostepne opcje regulacji sg
identyczne jak w przypadku EQ Band #1, ktory zostat opisany
powyzej. (Domysine ustawienie EQ2 to OFF — wytaczony.)

B Przycisk EQ ON

Gdy przycisk $wieci sie, modut EQ (korektora barwy) jest
aktywny. Gdy przycisk nie jest pod$wietlony, sygnat omija ten
modut. Wciskanie przycisku powoduje przetgczanie statusu
pracy tego modutu. Wtaczanie i wytaczanie modutu EQ moze
by¢ dokonywane przy wykorzystaniu MIDI oraz/lub przetaczn-
ika noznego.

B Strona Double Track

Woeisniecie przycisku DBL TRACK powoduje wywotanie
nastepujacej strony:

Funkcja Double Track w TA-1VP pozwala na stworzenie efektu
obecnosci dwdch nie do konca identycznych wersiji tej samej
partii, ktéra jest wykonywana unisono. Te $ciezki moga
pojawi¢ sie rownoczesnie na wyjsciu gléwnym lub tez mogg
by¢ przestane na oddzielne wyjscia, w celu dalszego niezale-
znego przetwarzania i miksowania.




Jesli chcemy, aby obydwie $ciezki (podstawowa oraz double
track) pojawity sie na wyjsciu gtdwnym, pokrettem Data nalezy
wybraé poziom sygnatu $ciezki double w ogélnym miksie.
Zakres regulacji wynosi od 1 % (Sciezka double ledwie
styszalna) do 50% ($ciezka podstawowa oraz double track
majg te sama gtosnose).

Jesli chcemy przestac Sciezke podstawowg oraz double na
oddzielne wyjscia, pokretto Data nalezy obracac¢ w lewg strone
do momentu wyswietlenia nastepujacego ekranu (domysinym
ustawieniem jest Stereo):

S

Przy tym ustawieniu $ciezka podstawowa pojawia sie na
wyjsciu Main Output, a Sciezka double pojawia sie na wyjsciu
Double Track.

B Sposob dziatania funkcji Double Track

Funkcja Double Track dziata r6znie w zaleznosci od tego, czy
wobec gtéwnej sciezki wykorzystywany jest czy tez nie modut
Auto-Tune w TA-1VP. Ponizej przedstawiono r6zne warianty
dziatania:

e Jesli modut Auto-Tune jest wigczony na $ciezce podstaw-
owej (jego przycisk ON Swieci sie), Sciezka double bedzie
wersjg $ciezki podstawowej bez korekcji wysokosci.

e Jesli modut Auto-Tune nie jest wigczony na Sciezce
podstawowe;j (jego przycisk ON nie Swieci sie), Sciezka
double bedzie tworzona przez przejscie Sciezki podstaw-
owej przez modut Auto-Tune z uzyciem parametrow, ktére
sg w nim ustawione. Z tego tez powodu, gdy korzystamy
z tego wariantu pracy, wazne jest, aby wybra¢ odpowiednig
skale, szybko$¢ oraz wartos¢ detune dla modutu Auto-
Tune, w celu generowania wtasciwego efektu double track.
(Z drugiej strony, wybor niektorych nietypowych dzwigkow
skal lub ustawien dotyczacych szybkosci reakcji moze
tworzy¢ bardzo ciekawe efekty.)

B Przycisk Double Track ON

Gdy przycisk ten swieci sie, funkcja Double Track jest
aktywna. Gdy przycisk nie $wieci sie, sygnat omija ten modut.
Wociskanie przycisku powoduje zmiane statusu pracy modutu.
Wiaczanie lub wytaczanie funkcji Double Track jest réwniez
mozliwe z wykorzystaniem MIDI oraz/lub przetgcznika
noznego.

B Strona Output/Main Bypass

Wocisniecie przycisku OUT GAIN powoduje wyswietlenie
nastepujacej strony:

Ustawienie wartosci ON dla parametru Main Bypass sprawia,
ze sygnat wejsciowy jest przesytany przez TA-1VP bezposr-
ednio na wyjscie, bez przetwarzania go przez zaden modut.
Gdy funkcja Main Bypass jest wtgczona, wszystkie kontrolery
sg nieaktywne do chwili jest wytgczenia.

Funkcja Main Bypass moze by¢ rowniez wigczona przy uzyciu
przetacznika noznego. Wigczenie funkcji ominigcia efektow za
pomocy przetgcznika noznego sprawia, ze wyswietlona
zostaje strona Output/Main Bypass i podobnie, jak wspo-
mniano wczesniej, wszystkie kontrolery sg nieaktywne do
momentu jej wytaczenia.

Kontroler Output Gain jest uzywany do precyzyjnego okre-
$lenia poziomu sygnatu wyjsciowego TA-1VP. Zakres kontroli
miesci sie w przedziale od -30 dB do +24 dB. (Ustawienie
domysine to 0 dB.)

B Output Meter

Output Meter - ten miernik przedstawia poziom sygnatu
wyjsciowego TA-1VP.
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6 — Badz kreatywny

Do tego momentu instrukcji obstugi koncentrowalismy sie na
wykorzystaniu TA-1VP zgodnie z jego gtéwnym celem:
stworzeniu znakomicie brzmigcych i strojacych partii wokalu.
Ale nie pozwdlmy, aby ten cel stat sie ograniczeniem wykorzy-
stania TA-1VP. Swiadomie wprowadzili§my szeroki zakres
kontroli sygnatu, aby umozliwi¢ wyjscie poza granice typowe-
go procesu przetwarzania dzwigkow. Z TA-1VP mozna
dokonac znacznie wigcej prébujac kilku z nastepujacych
czynnosci:

Uzycie modutu modelowania
mikrofonu

Uzycie modutu Auto-Tune

* Modut Auto-Tune moze by¢ wykorzystany do symulowania
innych stylow wokalnych. Wiele styléw etnicznych chara-
kteryzuje sie obecnoscig wyjatkowych (wrecz niewiarygo-
dnych) elementéw intonacyjnych podczas szybkich
melizmatycznych pasazy. Ustawienie parametru Speed na
szybszg reakcje niz normalnie (mniej niz 5) i ustawienie
SCALE w odpowiednio egzotycznym trybie (na przyktad G
A A# C# D D# F#) moze spowodowa¢ wspomniany
wczesniej efekt (jesli wokalista improwizuje z wystarczajgco
duzg swoboda.)

* Mozna réwniez tworzy¢ pewne ,nierealne” efekty (jak
bardzo szybkie przejscia o oktawe), przez utworzenie skali
tylko z jedng nutg i ustawienie parametru Speed na
umiarkowanie szybki (~5). Przed rozpoczeciem $piewania
nalezy wejs¢ w tryb bypass, nastepnie przy uzyciu
przetacznika noznego wigczac funkcje Auto-Tune podczas
$piewania w interwale kwinty lub wigkszym od dzwigku
skali i ostatecznie ponownie wtaczac tryb bypass, aby
kontynuowa¢ normalne $piewanie. Uzyskany efekt moze
brzmie¢ zupetnie jak nagte i niezwykle interesujace
ozdobniki wokalne charakterystyczne dla muzyki Pigmejéw.

¢ Nie nalezy bac¢ sie uzycia efektu Auto-Tune w stopniu,
w jakim jest to potrzebne. To catkiem mozliwe, Ze wykona-
wca posiada naprawde bardzo dobrg intonacje, ale zawsze
myli jeden czy dwa dzwigki. W takim przypadku nalezy
uzy¢ funkcji Auto-Tune tylko wobec tych nieprawidtowo
zaspiewanych dzwigkow, a pozostaty materiat pozostawic
bez zmian (wtgczenie funkcji bypass). W ten sposob Auto-
Tune pracuje w catkowicie przejrzystym trybie i jest uzyty
tylko w okreslonym miejscu.

e Szybkos¢ = 0 = ,efekt Cher”.

Uzycie Auto-Tune w trybie
Double Track

¢ Funkcje Auto-Tune mozna wykorzysta¢ do utworzenia
drugiej Sciezki wokalu, jednakze zamiast uzycia skali, ktéra
bedzie generowac¢ tradycyjng $ciezke unisono, nalezy uzyc¢
bardziej ograniczonej skali, ktéra zawiera tylko niektore
dzwieki z podstawowe;j linii melodycznej. Improwizujac
z wykorzystaniem tego trybu mozna uzyskac¢ zréznicowane
efekty (efekt dwdéch muzykdw grajacych te ,samg” melodie,
ktéra w ich wykonaniu rézni sie wysokosciami niektorych
dzwiekdéw). Im wieksze ograniczenie skali Auto-Tune, tym
wieksze zréznicowanie wystapi miedzy tymi dwiema liniami
melodycznymi.

e W celu uzyskania pewnych odgtosow lub symulacji
srodowiska akustycznego w tle gtéwnej linii melodyczne;j
nalezy uzy¢ Double Track w trybie stereo z ekstremalnie
ograniczong skalg (na przyktad w tonacji C moga by¢ to
dzwieki: C, F, G, A#). Tak wygenerowang drugq Sciezke
przez modut Auto-Tune nalezy przetworzy¢ przez diugi
i intensywny pogtos. Uzyskany efekt bedzie statym ttem
wielodzwiekow dla gtéwnej linii melodycznej.
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* Nalezy wybra¢ ustawienie zrodta mikrofonu, ktore nie
odpowiada faktycznie uzytemu mikrofonowi. W praktyce
mozna uzy¢ takiego ustawienia, ktérego charakterystyka
brzmieniowa jest catkowicie odmienna od fizycznie
wykorzystywanego mikrofonu.

* Nalezy wybra¢ ustawienie Bypass dla Source Mic w celu
potaczenia brzmienia fizycznego mikrofonu z brzmieniem
mikrofonu, ktéry jest modelowany.

* Ekstremalne ustawienia dla efektu zblizeniowego moga daé
dziwne, ale rownoczesnie interesujgce skutki. Nalezy
sprawdzi¢ zupetnie zréznicowane ustawienia w sekcjach
mikrofonu zrédtowego oraz modelowanego.

* Nalezy wyprébowaé¢ dynamiczne zmiany ustawien efektu
zblizeniowego podczas wystepu.

* Nalezy sprobowac przesterowac sekcje Tube Warmth
w celu uzyskania wyraznego znieksztatcenia.



Presety fabryczne TA-1VP

TA-1VP posiada 35 wstepnie zaprogramowanych presetéw.
Zostaly one utworzone przez profesjonalnych inzynieréw
dzwieku w celu zapewnienia szybkiej konfiguracji w przypadku
pracy z typowym materiatem muzycznym lub rozwigzywania
typowych probleméw. Opracowano je na podstawie okreslonych
stylow muzycznych oraz/lub typdw zrodet dzwiekdw uzytych
do ich stworzenia.

Nalezy pamietac, ze presety zostaty przygotowane tylko jako
punkty wyjsciowe do dalszej pracy. Parametry takie jak prog
graniczny kompresiji, prog graniczny de-essera oraz czestotli-
wos¢ filtra gérnoprzepustowego, a takze ustawienia korektora
barwy bedg wymagac zmiany ustawien warto$ci zgodnie z
wymaganiami danej $ciezki. (Nalezy tez pamietac, ze uzycie
zbyt wysokiego stopnia kompresji moze powodowac sptasz-
czenie brzmienia zamiast jego wzbogacenia.)

Funkcja Auto-Tune nie jest wiaczona we wszystkich program-
ach fabrycznych. W celu dodania funkcji Auto-Tune do danego
presetu nalezy najpierw wybra¢ oraz/lub zmodyfikowac¢ skale,
ustawi¢ odpowiednig warto$¢ parametru Speed dla danego
materiatu, wigczy¢ modut Auto-Tune i na koniec ponownie
zapisac preset.

Presety, w ktérych domysinie wigczona jest funkcja Double
Tracking w trybie Stereo Double Track, a ustawienia odnosza
sie do skali oraz szybkosci funkcji Auto-Tune, w wielu
przypadkach bedg wymaga¢ zmiany tych ustawien w stopniu
odpowiednim do potrzeb danego materiatu dzwigkowego.

W presetach, w ktérych uzyto modelowania mikrofonu, a usta-
wienia zrédta mikrofonu sg ustawione domysinie na Bypass —
nalezy ustawi¢ zrédto mikrofonu na mikrofon (lub typ mikrofo-
nu), ktory byt uzyty podczas nagrywania , a nastepnie
ponownie zapisac¢ preset.

Podczas przechodzenia przez presety, przyciski ,ON” r6znych
modutéw beda podswietlane wskazujac, ktére moduty sg
aktywne w poszczegolnych presetach. Przyciskow ,ON”
mozna uzy¢ do szybkiej oceny wptywu na brzmienie danego
modutu, zwtaszcza korekcji barwy, ktéra moze wymagaé
zmian pod katem danego materiatu dzwiekowego.

Nalezy pamietac, ze w zamysle kazdy z presetéow zostat
utworzony w konkretnym celu, a uzywanie ich do innych celow
jest tez dobrym rozwigzaniem. Nie nalezy bac¢ sie ekspery-
mentow. | na koniec — stworzenie wtasnego niepowtarzalnego
brzmienia to istota tej gry. Powodzenia!

Presety

B Presety wokalne

1 Male Voice Podstawowa obrébka gtosu meskiego.
Nalezy ustawi¢ prog graniczny
kompresora dla okreslonego stylu
Spiewania.
2 Female Voice Podstawowa obrdbka gtosu zenskiego.
Nalezy ustawi¢ progi graniczne
kompresora oraz de-essera odpow-
iednio do danego gtosu oraz stylu
Spiewania.
3 PopVoxPreset opracowany dla sciezek wokalu w stylu
pop rock, zwigkszajacy ich klarownosé¢,
z kontrolg gtosek syczacych i wyréw-
nujacy dynamike.

4 BalladVocal

5 Breathless

6 VocalSqualsh

7 TrackingVox

8 CountryFat

9 PunkVox

10 TrackingVox2

11 MaleR&B

12FemaleR&B

13 Crooner

14 BackingVocals

15 MixedBacking

16 ThickBacking

17 FemaleBackup

7 — Dodatek

Model mikrofonu pojemnos$ciowego

z duzg membrang oraz ciepto lampy
rozszerzajg brzmienie i nadajg mu
intymnosci. Funkcja Double Track
zapewnia efekt stereo — nalezy ustawic
parametr Detune funkcji Auto-Tune

(w menu Setup) zgodnie z potrzebami.

Eliminuje dZzwieki oddechu miedzy
frazami. Nalezy ustawi¢ progi graniczne
efektow Gate/Comp zgodnie z potrze-
bami Sciezki.

Mocno skompresowana $ciezka wokalu
typu pop. Mozliwa koniecznosé
ustawienia progéw granicznych
kompresora oraz de-essera. Mozna
zaobserwowac, ze kompresja jest
czesto aktywna, a de-essing wtacza sie
od czasu do czasu.

Zaprojektowany, aby uzyskac wokal,
ktéry moze dobrze przebi¢ sie przez
zespot grajacy na zywo.

Nalezy sprobowac zmieni¢ ciepto
lampy w module modelowania
mikrofonu w celu zwiekszenia obfitosci
brzmienia oraz prég graniczny
kompresora w celu zmniejszenia
zakresu dynamiki

Nalezy dopasowac¢ do potrzeb
parametry Tube Warmth, czestotliwosé
EQ 1 oraz wzmocnienie EQ 2.

Zbyt ,suche” brzmienie wokalisty

w miksie spowodowato uzycie funkgcji
Double Track. Spowodowato to
uzyskanie ,przestrzeni” w gtosie bez
wprowadzenia opoznienia sygnatu

i rozpraszajgcego pogtosu. Wyjscia
nalezy skierowa¢ do lewego i prawego
kanatu.

Nalezy ustawi¢ prog graniczny
kompresora oraz wzmocnienie EQ 1&2
zgodnie z potrzebami.

Nalezy ustawi¢ prog graniczny
kompresora oraz wzmocnienie EQ 1&2
zgodnie z potrzebami.

Nalezy ustawi¢ prog graniczny
kompresora, czestotliwos¢ EQ 1 oraz
wzmochnienie EQ 2 zgodnie z potrzeb-
ami.

Model mikrofonu zmiekcza, a funkcja
double track rozdziela gtos na tryb
stereo. Préby z ustawieniami EQ
pozwalajg wydoby¢ wewnetrzne glosy.

Nalezy ustawi¢ prog graniczny
kompresora zgodnie ze stylem $ciezki.

Nalezy ustawi¢ miks Double Track
w celu okreslenia stopnia petnosci
brzmienia.

Nalezy ustawi¢ efekt proximity dla
modelowanego mikrofonu oraz prog
graniczny kompresora dla danego
gtosu.
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7 — Dodatek

B Presety perkusyjne

18 DrumAlert Dodaje brzmieniu perkusji sity oraz
energii. Nalezy ustawi¢ efekt proximity
dla modelowanego mikrofonu dla
dzwigku bebna basowego oraz ustawi¢
parametr Low Pass EQ w celu kontroli

gornego pasma.

19 TiteSnare Nalezy ustawi¢ prog graniczny
kompresora oraz wzmocnienie EQ 1&2

zgodnie z potrzebami.

20 KickEnhance Nawet dobrze nagranej stopie doda
dodatkowej przestrzeni w brzmieniu.
Uzywajac regulacji poziomu wejscio-
wego mozna zwiekszy¢ lub zmniejszy¢
0golny efekt.

21 LoFoDrLoop Sciezka zaprojektowana do odpow-
iedniego zdegradowania beatu mono

(lub jednej strony petli perkusyjnej).

B Presety basowe

22 FatBass Nalezy ustawi¢ czestotliwos¢ EQ 1

zgodnie z charakterem miksu.

23FunkBassBeef Dodaje mocy i agresywnosci slap do
partii basu w stylu funky — nalezy
ustawi¢ efekt proximity modelowanego
mikrofonu w celu uzyskania wtasciwego

brzmienia w dolnym pasmie.

24PopBass Nalezy ustawi¢ prog graniczny
kompresora, czestotliwosé EQ 1 oraz

wzmochienie EQ 2.

B Presety instrumentalne

25ElecGtrWarm Nalezy ustawi¢ parametr Warmth Tube

oraz wzmocnienie EQ 1&2.

26 TheSaxCuts Brzmieniu saksofonu dodaje jasnosci
i prezencji. Regulacja efektu zbliz-
eniowego pozwala na kontrolowanie

brzmienia w niskim pasmie.

27 MonosynthDbl Wzmacnia i rozszerza brzmienie
Sciezek mono synth. Mozna ten preset
zastosowac¢ wobec gitar. Wyjscia
nalezy przesta¢ do lewego i prawego

kanatu.

28 PianoCuts Pozwala partii fortepianu przebi¢ sie
przez miks. Regulacja efektu zbliz-

eniowego modelowanego mikrofonu
pozwala na kontrolowanie brzmienia

W niskim pasmie.

29 BrightAcGtr Nalezy ustawi¢ prog graniczny
kompresora, czestotliwosé EQ 1 oraz

wzmocnienie EQ 2.

B Presety — Efekty specjalne

30 Destructo Nalezy ustawi¢ prog graniczny
kompresora w celu uzyskania wtasc-

iwego efektu.

31Telephone Na te wyjatkowg chwile — mniej znaczy
wiecej! W zaleznosci od poziomu
zrodta sygnatu mozna wzmocnié

poziom wyjsciowy.
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B Presety Utility

32 LiveVoxFix Preset opracowany na podstawie
Sciezki wokalu nagranej na zywo
w Ceasar Palace w Las Vegas w latach

60-tych.

Izoluje brzmienie bebna basowego od
reszty dzwiekow zestawu perkusyjnego
(i otoczenia). Nalezy ustawi¢ odpow-
iedni prég graniczny bramki.

33 GateThatKick

34 SnareGate Nalezy ustawi¢ prog graniczny bramki
oraz czestotliwos¢ Notch EQ odpow-

iednie dla danej sciezki.

35TomGate Nalezy ustawi¢ progi graniczne bramki
oraz kompresora, w celu uzyskania

odpowiedniej dynamiki.

Mozliwosci realistycznego
modelowania mikrofonow

Chociaz modelowanie mikrofonéw przez TA-1VP moze
wydawac sie z wielu wzgledoéw czyms$ magicznym, to

w rzeczywistosci jest ono oparte na podstawowych zatoze-
niach naukowych. | z tego tez powodu istniejg tez pewne
ograniczenia, z ktorych nalezy zdawa¢ sobie sprawe.

W celu uzyskania maksymalnej satysfakcji z modelowania
mikrofonu, wazne jest, aby mie¢ realistyczne oczekiwania
wobec tego, co mozna uzyskac, a czego nie. (Wiekszos¢

z tych rzeczy, ktérych nie mozna osiggnag¢, jest zwigzana

z fizyczng niemozliwoscig odzyskania informaciji, ktérych nie
byto w oryginalnym pierwotnym sygnale.) Oto najwazniejsze
kwestie, o ktérych nalezy pamieta¢:

Wybér mikrofonu zrédiowego.

Na szczescie dla nas wszystkich ogdlna jakos¢ popularnych
mikrofonow osiagneta bardzo wysoki poziom. W rezultacie,
jesli odnosic sie do dobrze znanych producentow, wieksz-
08¢ z dostepnych mikrofonéw zapewnia wystarczajacq
jakos¢, aby przetwarzanie sygnatu przez TA-1VP odbywato
sie z dobrymi wynikami. Z drugiej strony nie mozna
oczekiwac, ze przy uzyciu taniego mikrofonu TA-1VP
pozwoli uzyska¢ brzmienie klasycznego Neumanna U87.
Jesli mikrofon bedacy zrodtem sygnatu cechuje sie wyrazng
stratg w danym zakresie czestotliwosci, nie ma sposobu,
aby TA-1VP mdgt generowac sygnat, ktérego jakos¢ bytaby
znacznie lepsza niz w przypadku, gdyby mikrofon zrédtowy
miat lepszg charakterystyke.

Technika mikrofonowa.

W celu uzyskania najlepszej jakosci nagranego dzwieku,
technika uzycia mikrofonu oraz jego umieszczenie majg
réwnorzedne znaczenie (jesli nie wieksze) niz sam wybor
mikrofonu. Dobry inzynier dzwieku moze nagra¢ swietng
Sciezke z mikrofonem SM57, podczas gdy U47 w rekach
kiepskiego dzwiekowca potrafi zabrzmie¢ jak zabawka.
Jesli juz na samym poczatku sygnat audio nie jest dobrze
zarejestrowany, TA-1VP nie bedzie mégt zrobic wiele,

aby go poprawi¢. Jesli prace zaczniemy od Zle nagranego
utworu, wszystko, co bedzie mogt zrobi¢ TA-1VP, sprowadzi
sie do tego, ze uzyskamy materiat, ktéry zostat Zle nagrany,
ale z uzyciem dobrego mikrofonu.

Nadmierne wzmocnienie pasma czestotliwosci.

Chociaz przetwarzanie sygnatu przez TA-1VP nie powoduje
wprowadzania dodatkowych szuméw, wszystkie szumy
obecne w oryginalnym sygnale audio lub tez szumy



wprowadzane przez procesy konwersiji (np. konwersja A/D,
przetwarzanie dynamiki przed TA-1VP itp.) bedq podkresla-
ne, gdy dokonamy znacznego podbicia okreslonych pasm
czestotliwosci. Gtéwnie moze by¢ to problemem, gdy
mikrofon Zrédtowy ma wyraznie podciete tony niskie lub
wysokie, a modelowany mikrofon charakteryzuje sie
wzmocnieniem danego pasma lub, co bardziej prawdopod-
obne, gdy sygnat audio zostat nagrany z wigczonym filtrem
dolnozaporowym w mikrofonie zrédtowym, a nie uzywanym
filtrem dolnozaporowym (nie jest wtgczony) w modelowa-
nym mikrofonie. W obydwu przypadkach modele bedg mie¢
zastosowane wyrazne wzmocnienie w okreslonych
zakresach czestotliwosci, co bedzie skutkowac zwieksze-
niem szuméw wraz z bazowym sygnatem. Jesli poziom
szumoéw bedzie nie do przyjecia, nalezy wybrac inng
kombinacje mikrofonéw oraz/lub wiaczy¢ filtr dolnozapo-
rowy w modelowanym mikrofonie.

Charakterystyka transjentowa

Jednym z kluczowych parametréw opisujacych wiasciwosci
réznych typéw mikrofonéw jest ich charakterystyka
transjentowa (czyli sposéb, w jaki ich membrana reaguje na
ekstremalnie szybkie zmiany amplitudy, zwtaszcza w trakcie
fazy ataku sygnatu).

Intuicja podpowiada, ze zmiany modelowania w zakresie
charakterystyki transjentowej miedzy mikrofonami sg
prawdopodobnie niemozliwe — zwtaszcza zmiana mikrofonu
zrodiowego z wolng odpowiedzig impulsowag na model

z szybkg odpowiedzig. Zdumiewajace jest to, ze odtworze-
nie tego nie jest wielkim problemem. TA-1VP potrafi
odtwarza¢ odpowiedz impulsowg podczas modelowania

w obydwu kierunkach.
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Analogowy trymer sygnatu wejsciowego: 0 dB - +30 dB
AUTO-TUNE

Skala chromatyczna oraz 24 skale diatoniczne, wszystkie
z mozliwoscig modyfikacji przez uzytkownika

Szybkos¢ reakcji
Rozdzielczo$¢ w okreslaniu wysokosci dzwiekow
MIC MODELER
Mikrofony zrédtowe:
Modele mikrofondw:
Shure SM58
Shure SM57
Shure Beta 58a
Shure KSM 32
Audio Technica 3035
Audio Technica ATM31
Audio Technica ATM41a
Audio Technica 4050
Rode NT1
Rode NT2
Rode NT3
CAD M177
CAD E200
CAD E350
Typy mikrofonow:
Reczny mikrofon dynamiczny
Studyjny mikrofon dynamiczny
Mikrofon bezprzewodowy
Mikrofon pojemnosciowy z matg membrang
Mikrofon pojemnosciowy z duzg membrang
Mikrofony modelowane:
Reczny mikrofon dynamiczny
Studyjny mikrofon dynamiczny
Mikrofon pojemnosciowy z matg membrang 1
Mikrofon pojemnosciowy z matg membrang 2
Mikrofon pojemnosciowy z duzg membrang 1
Mikrofon pojemnosciowy z duzg membranag 2
Mikrofon pojemnosciowy z duzg membrang 3
Mikrofon perkusyjny — beben basowy
Mikrofon perkusyjny — werbel
Mikrofon perkusyjny - czynele
Telefon
Nasycenie znieksztatceniami lampowymi: 0 dB - 12 dB
COMPRESSOR

Threshold: -36dB-0dB
Ratio: 1.0:1-99:1

Attack: 1 ms -200 ms
Release: 1 ms-200 ms
Knee: ptynnie regulowane
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GATE

Threshold: -96 dB - 0 dB
Ratio: 1:1.0-1:99
DE-ESSER

Threshold: -60dB -0dB
Ratio: 1.0:1-99:1
Attack: 1 ms - 200 ms
Release: 20 ms - 2550 ms

Czestotliwos$¢ Highpass: 2971 Hz - 20 kHz
PARAMETRIC EQ (2 niezalezne pasma)
6 dB Lowpass

6 dB Highpass

12 dB Lowpass

12 dB Highpass

Bandpass

Notch

Low shelf (zmienne nachylenie)

High shelf (zmienne nachylenie)

Peaking

Double Tracking

Stereo lub zmienny mix mono

Inne dane techniczne:

Wyswietlacz: LCD 2x20 znakéw; Miernik poziomu wejsciowe-
go (LED x5);

Miernik poziomy wyjsciowego (LED x5);

Wskaznik stopnia korekcji dzwigkow (LED x4);
Wskaznik GAIN REDUCTION (LED x5);
Wskaznik GAIN REDUCTION De-essera (LED x5)
Ustawienia fabryczne:

Input Analog Trim: 0dB

Input: LINE

Phantom: OFF

Audio Type : Soprano Voice

Auto-Tune detune : 0 cents

Sensitivity: 7

MIDI Channel: OMNI

MIDI Prog change : OFF

MIDI Control change: All off (wszystko wytgczone)
Footswitch assign: All off (wszystko wytaczone)
MIDI Sysex reception NO

LCD Contrast : 4

Preset : MaleVoice

Wejscie Mic (symetryczne)
Ztacze: XLR-3-31 (1:GND 2:HOT 3:COLD)
Impedancja wejsciowa 2.2 kOhm

Nominalny poziom wejsciowy (PAD): —56.5 dBu (0.001 Vrms) -
—26.5 dBu (0.037 Vrms)

Nominalny poziom wejsciowy: —20.5 dBu (0.073 Vrms) -
+9.5dBu (2.314 Vrms)

Maksymalny poziom wejsciowy: +9.5 dBu (2.314 Vrms)



Wejscie liniowe (symetryczne)
Ztacze: jack 1/4” (6.3 mm) TRS

(Gtowka: goracy, Pierscien:
zimny, Tuleja: masa)

Impedancja wejsciowa: 10 kOhm

Nominalny poziom wej$ciowy: 8 dBu (1.947 Vrms) -
24 dBu (12.283 Vrms)

Maksymalny poziom wejsciowy: 24 dBu (12.283 Vrms)
Wyjscie liniowe, Main (symetryczne)
Zigcze: jack 1/4” (6.3 mm) TRS

(Gtowka: goracy, Pierscien:
zimny, Tuleja: masa)

Impedancja wyjsciowa: 100Q

Nominalny poziom wyjsciowy: +4 dBu (1.228 Vrms)
Maksymalny poziom wyjsciowy: +20 dBu (7.75 Vrms)
Wyjscie liniowe, Double Track (symetryczne)
Zigcze: jack 1/4” (6.3 mm) TRS

(Gtowka: goracy, Pierscien:
zimny, Tuleja: masa)

Impedancja wyjsciowa: 100Q

Nominalny poziom wyjsciowy: +4 dBu (1.228 Vrms)
Maksymalny poziom wyjsciowy: +20 dBu (7.75 Vrms)
Wyjscie cyfrowe (wspotosiowe)

Zigcze: RCA pin jack

Format: IEC 60958-3 (S/PDIF)
Impedancja wyjsciowa: 75Q

Poziom: 0.5 Vpp/75Q
Wejscie MIDI

Zigcze: DIN 5 pin

Format: MIDI standard
Wyjscie MIDI:

Zigcze: DIN 5 pin

Format: MIDI standard
Przetacznik nozny: jack 1/4” (6.3 mm) TS

Wiasciwosci audio

Charakterystyka czestotliwosciowa (wejscie Mic):
20 Hz - 20 kHz }0.5 dB (wyjscie liniowe)

Charakterystyka czestotliwosciowa (wejscie Line):
20 Hz - 20 kHz }0.5 dB (wyjscie liniowe)

Stosunek S/N (wejscie Mic):
98 dB lub wigkszy (wyjscie liniowe)

Stosunek S/N (wejscie Line):
98 dB lub wigkszy (wyjscie Line)

Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (wejscie Mic):
0.008% lub mniejsze (wyjscie Line)

Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (wejscie Line):
0.008% lub mniejsze (wyjscie Line)

Zakres dynamiki: 120 dB lub wigkszy (wyjscie Line)

Dane ogoéine:

Zasilanie: zasilacz sieciowy TASCAM
PS-1225L AC (dotaczony)
Pobor pradu: 4 W

Wymiary zewnetrzne (sxwxg):
482.6 x 44 x 128.1 mm
19 x 1.732 x 5.043 cala

Masa: 2.0 kg/4.409 funta
Zakres temperatury pracy: 5-35°C/41-95°F
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Wymiary zewnetrzne - rysunek
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 llustracje w tej instrukcji obstugi moga roznic sie od rzeczywistego wygladu urzgdzenia.

» Dane techniczne oraz zewnetrzny wyglad urzadzenia, w wyniku zmian konstrukcyjnych,
moze ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.

Schemat blokowy
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Struktura pozioméw sygnatéw
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TASCAM
TA-1VP

Vocal Producer

polsound’

Polsound Sp. z o.0.
ul. Brukowa 29, 05-092 tomianki
NIP: 526-030-71-75
Tel. 22 2014 100
E-mail: biuro@polsound.pl
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